
META
多様なアイディアや価値観を収集分析し使いこなす「META design」

"META design" that collects, analyzes and masters various ideas and values

design

REVIEW

DESIGN



混沌に陥った現代に対して、「DESIGN」と「REVIEW」の要素

を収集し使いこなすことが求められている .

In today's chaotic world, it is necessary to collect and master the elements of DESIGN and REVIEW.
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Aiming for a perfect design proposal

無限の記憶力に憧れを抱く

完璧な設計提案を目指して

Longing for infinite memory

Define [META design]

[META design]を定義する

評価や順位に疑問を抱く
Have doubts about evaluations and rankings
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建築設計のベストアンサーや完璧な建築家像を目指した。

桜門建築会賞審査
【卒業設計選奨賞】

桜門建築会賞審査
【賞雨宮知彦賞賞】

全国建築学生賞2020
【ナショナルシルバーメダル優秀作品賞】

全国建築学生賞2020
【One Percent Award 賞】

SummerDesignWorkshop2019
【優秀作品賞】

清水　勇佑

夜の万代と刹那の出会い

清水　勇佑

非 常 勤 講 師 賞

夜の万代と刹那の出会い

日本大学建築学部会

【　駿励賞　】
関東建築合宿コンペ2019
【特別賞 藤村龍樹賞】

関東建築合宿コンペ2019
【特別賞 五十嵐太郎賞】
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関西建築合宿 2019

Summer　Design　Workshop　2019

優秀賞

清水　勇佑　　大野大輝

中村操香　本間千晴

布川茉奈　奏　萌希

Department of Architecture　College of Science and Engineering Nihon University 

あなたたちは

日本大学理工学部建築学科主催の

夏季 DesignWorkshop において

優秀な成績を挙げられましたので

ここに賞します

2019 年 9 月 10 日

ユニットマスター

ゲスト審査員

二瓶士門　　中村航

近藤創順　飯山千里
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【1作品掲載】

NU Super Jury 2019

【1作品掲載】

学内優秀作品集 2018

【2作品掲載】

学内優秀作品集 2019

【2作品掲載】

赤れんが卒業設計展 全国合同卒業設計展

【1作品掲載】 【1作品掲載】

DesignReview2021

【1作品掲載】

学内優秀作品集 2020

建築トークイン上越

【2作品掲載】
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2020年度 2作品掲載

2021年度 1作品掲載 2021年度 1作品掲載 2021年度 1作品掲載 2021年度 1作品掲載

せんだいデザインリーグ

建築トークイン上越

【1作品掲載】
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2021年度 1作品掲載

2021年度 1作品掲載

2017年度 1作品掲載 2018年度 2作品掲載 2019年度 2作品掲載2017年度 1作品掲載

幅広い視野による設計 10
Published
掲載書籍11

Award
賞歴 +

【特別賞 藤村龍樹賞】 【特別賞 五十嵐太郎賞】
【1作品掲載】 【1作品掲載】

Design

【組織設計】　3年生　佐藤総合設計（東京）　意匠部　スタディ、本模型作成等
【ゼネコン】  4年生  竹中工務店（東京）　事例調査、モデリング、施工管理事務作業
【アトリエ】　4年生 フューチャリング建築社（渋谷）　プレゼンシート作成
【アトリエ】　4年生 大平貴臣建築設計事務所（代々木）　本模型作成等
【組織設計】　4年生 石本建築設計事務所（東京）　意匠部　スタディ、本模型作成等
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Design Award 『ヒルサイドヒルズ』
設計課題作品

全国建築学生賞　優秀賞　多数受賞
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Competition Competition Competition Competition S+9（歴代最優秀作品）

収穫体験 アグリコンビニ

地域住民や地域の小学校に収

穫体験を通じて野菜に興味を

持てる場を提案する。

植物工場で栽培された野菜などを販

売し地域住民が身近に使える地域コ

ンビニを計画する。

住・工・地域  を編む
古くなっていく住工混在地帯を更新する大田区における新たな建築

モノづくりのまち大田区には町工場と住宅がお互いに高密度に分布している。
その中で工場から発生する騒音問題や工場の後継者不足、空き倉庫空き家の増加
など様々な問題を抱えている。計画敷地では騒音問題や高密度による住環境の悪
化の住工混在を提案する。また金属加工工場から植物工場を生み出しまちに新た

な住工混在を発生させる 1つの可能性を提案する。
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WARM OLE
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縁に集まる被服的茶室
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【特別賞 藤村龍樹賞】

Design1清水　勇佑

夜の万代と刹那の出会い

清水　勇佑

非 常 勤 講 師 賞

夜の万代と刹那の出会い

I aimed for the best answer of architectural design and the perfect image of an architect.�



莫大な設計要素を記憶使いこなせず、記憶力の限界を感じる。
I feel the limit of my memory because I can't master the huge design elements.

設計における判断や審査における主観的評価に疑問を感じる。
I have doubts about the judgment in design and the subjective evaluation in examination.

CHAOS META現代の豊かな建築家 新たな完璧な建築家

莫大な設計要素に触れる

主観的な　　建築家の形成

記憶に残る 忘却する

莫大な設計要素に触れる

客観的な　　建築家の形成

分解・整理・記憶

設
　

計

設
　

計

（多様な） （正当な）

莫大な価値観に触れる

主観的な　　価値観の形成

記憶に残る 忘却する

莫大な価値観に触れる

客観的な　　価値観の形成

分解・整理・記憶

（多様な） （正当な）

評
　

価

評
　

価



Probability and definition of META design thinking

META design思考の確率と定義を行う

多様な創造を収集

Subjective

Objective

Interaction

創造を整理し共有

OrganizeCreation

META
多様なアイディアや価値観を収集分析し使いこなす「META design」

"META design" that collects, analyzes and masters various ideas and values

design

CHAOS META現代の豊かな建築家 新たな完璧な建築家
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KENKOMI.JAPANを設立する
Established KENKOMI.JAPAN

WASA世界建築学生賞の審査員長を務める
Head of the Jury for the WASA World Architectural Student Awards

建築設計概論を解明しAIGAを開発する
Develop AIGA by clarifying architectural design theory

META design



Problem

Proposal

Problem

Proposal

世界中の建築学生をはじめ建築家や教授、設計者とつなげるコミュニケーションプラットフォームを設立世界中の建築学生をはじめ建築家や教授、設計者とつなげるコミュニケーションプラットフォームを設立

（Ai:Artificial intelligence ）

評価 提案

せんだいデザインリーグ 2021

せんだいデザインリーグ 2020

せんだいデザインリーグ 2019

せんだいデザインリーグ 2018

せんだいデザインリーグ 2017

せんだいデザインリーグ 2016

せんだいデザインリーグ 2015

せんだいデザインリーグ 2014

せんだいデザインリーグ 2013

せんだいデザインリーグ 2012

せんだいデザインリーグ 2011

せんだいデザインリーグ 2010

せんだいデザインリーグ 2009

せんだいデザインリーグ 2008

せんだいデザインリーグ 2007

せんだいデザインリーグ 2006

卒業設計作品

日本コンペ
019ERI 学生コンペティション

010UR 団地学生コンペティション

031 タイニーハウスデザインコンテスト

142 ダイワハウス学生コンペティション

117 ハーフェレ学生コンペティション

037 パブリックスペース学生コンペティション

150 フューリック学生コンペティション

076 ポラス学生コンペティション

198 空間デザイン学生コンペティション

087 建築文化週間 学生グランプリ

064 三協アルミ学生デザインコンペ

129 大東建託学生コンペティション

133 長谷工コンペ学生コンペティション

646 日新工業建築設計競技学生コンペティション

中国コンペ
1259 园冶杯大学生��

韓国コンペ
077친환경건축디자인공모전 수상작

040정림학생건축상

100제1회 친환경건축디자인공모전 수상작

189필디스터디1

252필디스터디2

154필디스터디3

アメリカコンペ
01024h competition 15th edition – mythology

0202016 Botanical Architectural Competition

021ACONCAGUA MOUNTAIN GLAMPING

041African House Design Competition – a Home for the

060Amsterdam Art Bridge

070ARCASIA STUDENT ARCHITECTURAL DESIGN 

017Architecture Thesis Of The Year ATY 2020

024AWARD WINNING WORKS NDFINALISTS OF FDA 2021

003BALTIC WAY MEMORIAL

003Bangkok Artist’s Retreat

025Berlin Bohemian Hostel

015Blue Clay Country Spa

051Bollywood Reimagined Film City Tower

031Cannes Temporary Cinema

030Castle Resort Competition

060Central Park Book Studio – Results

082Chandigarh UnbuiltMuseum Of Knowledge

019Cuicocha Mirador Competition

015EIRA LOUNGE PAVILION 2016

055Eliminate Loneliness Through Design

014Emotions, Architecture, Opioids _ 2020

020Europan 13 – all winning entries

053eVolo 2016 Skyscraper Competition

021eVolo 2017 Skyscraper Competition

006FAIRY TALES 2020 WINNERS

054Fashion Pavilion Milan

019FITT FUTURE HEADQUARTERS

003HAMBURG HYBRID HOUSING

053Home - Design your Dream

010Hong Kong Pixel Home Competition

014HOW TO MAKE A WINNING ENTRY IN A COMPETI

050Hyde Park Library London

アメリカコンペ
025ICELAND TREKKING CABINS

016Jurassic Camp House

003KRAKOW OXYGEN HOME

003Laka Competition’15 Architecture that Reacts

003Laka Competition’15 Architecture that Reacts

043Lamborghini Road Monument

020LEISURE HARBOR

045Liberty Museum New York

003Library of Varna, Bulgaria

006LONDON INTERNET MUSEUM

005LUNAWOOD URBAN CHALLENGE 2019

004metamorphosis ” 24H Competition 10th edition

003Modernism Memorial Competition

050Museum Of Language London

009Nine Visions of Moontopia

029NYC AQUARIUM &  PUBLIC WATERFRONT

024Observatory Houses

050Paris Pavilion Art Of Peace

003PARIS PAVILION The Art of Peace’ competition

050Paris Riverside Restaurant

053Pop Up Bazaar Istanbul

007Re-conceiving Architecture and time

009Re-use The Roman Ruin  Contemporary Art Museum

024Rio Olympics Sustainable Fanbox

050School Without Classroom Berlin

029Senegal Elementary School

015Shadow Pavillion by Quechua Architecture Competition

111Site Dwelling _ Salir do Porto

044Site Gallery _ Mértola, Portugal

003Sleeping – Alternative Design for Hotels

003SYRIA ” 24H Competition 9th edition

003SYRIA POST-WAR HOUSING

171Tactical Urbanism NOW!” Competition Announces

029The Kaira Looro Competition’s winning proje

024The Student Competition

012The Urban Adaptation Competition

021Titicaca Chapel

050Tokyo Anti-Library

003Tokyo Pop Lab

074TOKYO VERTICAL CEMETERY

003UGANDAN LGBT YOUTH ASYLUM

018Urban Chair

038Wedding Oasis

050Wilderness Pavilion Kenya

028Winners 2020 EVOLO Skyscraper Competition

023Winners 2021 EVOLO Skyscraper Competition

006Winners eVolo 2018 Skyscraper Competition

032Winners eVolo 2019 Skyscraper Competition

086Winning results of the 2018 Laka Competition

033YAC Art Prison competition

007YAC COMMON RUINS COMPETITION

035YAC Pinocchio Children’s Library Competitio

055YAC PLASTIC MONUMENT COMPETITION

005YAC RWANDA CHAPEL COMPETITION

028YAC SPORT CITADEL COMPETITION

100YAC CALAMITY ATELIER COMPETITION

026YAC THE KID’S FACTORY COMPETITION

コンペ入賞作品

赤レンガ卒業設計展 2021

赤レンガ卒業設計展 2020

赤レンガ卒業設計展 2019

赤レンガ卒業設計展 2018

赤レンガ卒業設計展 2017

全国合同卒業設計展 2021

全国合同卒業設計展 2020

全国合同卒業設計展 2019

全国合同卒業設計展 2018

全国合同卒業設計展 2017

ヒロシマソツケイ　2021

ヒロシマソツケイ　2020

ヒロシマソツケイ　2019

ヒロシマソツケイ　2018

ヒロシマソツケイ　2017

ヒロシマソツケイ　2016

ヒロシマソツケイ　2015

ヒロシマソツケイ　2014

ヒロシマソツケイ　2013

ヒロシマソツケイ　2012

ヒロシマソツケイ　2011

Diploma×Kyouto　2021

Diploma×Kyouto　2020

Diploma×Kyouto　2019

Diploma×Kyouto　2018

Diploma×Kyouto　2017

Diploma×Kyouto　2016

Diploma×Kyouto　2015

Diploma×Kyouto　2014

Diploma×Kyouto　2013

Diploma×Kyouto　2012

Diploma×Kyouto　2011

Diploma×Kyouto　2010

Diploma×Kyouto　2009

NAGOYA Archi Fes 2021

NAGOYA Archi Fes 2020

NAGOYA Archi Fes 2019

NAGOYA Archi Fes 2018

NAGOYA Archi Fes 2017

NAGOYA Archi Fes 2016

NAGOYA Archi Fes 2015

NAGOYA Archi Fes 2014

Design Review　2021

Design Review　2020

Design Review　2019

Design Review　2018

Design Review　2017

Design Review　2016

Design Review　2015

Design Review　2014

Design Review　2013

Design Review　2012

Design Review　2011

Design Review　2010

Design Review　2009

Design Review　2008

建築新人戦　2021

建築新人戦　2020

建築新人戦　2019

建築新人戦　2018

建築新人戦　2017

建築新人戦　2016

建築学生コンテスト

建築新人戦　2015

建築新人戦　2014

建築新人戦　2013

建築新人戦　2012

建築新人戦　2011

建築新人戦　2010

学生設計優秀作品展　2021

学生設計優秀作品展　2020

学生設計優秀作品展　2019

学生設計優秀作品展　2018

学生設計優秀作品展　2017

学生設計優秀作品展　2016

学生設計優秀作品展　2015

学生設計優秀作品展　2014

学生設計優秀作品展　2013

学生設計優秀作品展　2012

学生設計優秀作品展　2011

学生設計優秀作品展　2010

修士設計作品

設計作品データ

JIA 修士設計展作品集　2021

JIA 修士設計展作品集　2020

JIA 修士設計展作品集　2019

JIA 修士設計展作品集　2018

JIA 修士設計展作品集　2017

JIA 修士設計展作品集　2016

JIA 修士設計展作品集　2015

JIA 修士設計展作品集　2014

JIA 修士設計展作品集　2013

JIA 修士設計展作品集　2012

JIA 修士設計展作品集　2011

JIA 修士設計展作品集　2010

JIA 修士設計展作品集　2009

トウキョウ建築コレクション　2017

トウキョウ建築コレクション　2016

トウキョウ建築コレクション　2015

トウキョウ建築コレクション　2014

トウキョウ建築コレクション　2013

トウキョウ建築コレクション　2012

トウキョウ建築コレクション　2011

トウキョウ建築コレクション　2010

トウキョウ建築コレクション　2009

トウキョウ建築コレクション　2008

トウキョウ建築コレクション　2007

JIA 修士設計展作品集　2008

JIA 修士設計展作品集　2007

JIA 修士設計展作品集　2006

JIA 修士設計展作品集　2005

JIA 修士設計展作品集　2004

JIA 修士設計展作品集　2003

トウキョウ建築コレクション　2021

トウキョウ建築コレクション　2020

トウキョウ建築コレクション　2019

トウキョウ建築コレクション　2018

新建築

建築家・建築作品データ

新建築2021　1 月 -12 月

新建築 2020　1 月 -12 月

新建築 2019　1 月 -12 月

新建築 2018　1 月 -12 月

新建築 2017　1 月 -12 月

新建築 2016　1 月 -12 月

新建築 2015　1 月 -12 月

新建築 2014　1 月 -12 月

新建築 2013　1 月 -12 月

新建築 2012　1 月 -12 月

新建築 2011　1 月 -12 月

新建築 2010　1 月 -12 月

新建築 2009　1 月 -12 月

新建築 2008　1 月 -12 月

新建築 2007　1 月 -12 月

新建築 2006　1 月 -12 月

新建築 2005　1 月 -12 月

新建築 2004　1 月 -12 月

新建築 2003　1 月 -12 月

新建築 2002　1 月 -12 月

新建築 2001　1 月 -12 月

新建築 2000　1 月 -12 月

新建築 1999　1 月 -12 月

新建築 1998　1 月 -12 月

新建築 1997　1 月 -12 月

新建築 1996　1 月 -12 月

住宅特集 2021　1 月 -12 月

住宅特集 2020　1 月 -12 月

住宅特集 2019　1 月 -12 月

住宅特集 2018　1 月 -12 月

住宅特集 2017　1 月 -12 月

住宅特集 2016　1 月 -12 月

住宅特集 2015　1 月 -12 月

住宅特集 2014　1 月 -12 月

住宅特集 2013　1 月 -12 月

住宅特集 2012　1 月 -12 月

住宅特集 2011　1 月 -12 月

住宅特集 2010　1 月 -12 月

住宅特集 2009　1 月 -12 月

住宅特集 2008　1 月 -12 月

住宅特集 2007　1 月 -12 月

住宅特集 2006　1 月 -12 月

住宅特集 2005　1 月 -12 月

住宅特集 2004　1 月 -12 月

住宅特集 2003　1 月 -12 月

住宅特集 2002　1 月 -12 月

住宅特集 2001　1 月 -12 月

住宅特集 2000　1 月 -12 月

住宅特集 1999　1 月 -12 月

住宅特集 1998　1 月 -12 月

住宅特集 1997　1 月 -12 月

住宅特集 1996　1 月 -12 月

新建築住宅特集

a+u2021　1 月 -12 月

a+u2020　1 月 -12 月

a+u2019　1 月 -12 月

a+u2018　1 月 -12 月

a+u2009　1 月 -12 月

a+u2017　1 月 -12 月

a+u2016　1 月 -12 月

a+u2015　1 月 -12 月

a+u2014　1 月 -12 月

a+u2013　1 月 -12 月

a+u2012　1 月 -12 月

a+u2011　1 月 -12 月

a+u2010　1 月 -12 月

a+u2008　1 月 -12 月

a+u2007　1 月 -12 月

a+u2006　1 月 -12 月

a+u2005　1 月 -12 月

a+u2004　1 月 -12 月

a+u2003　1 月 -12 月

a+u2002　1 月 -12 月

a+u2001　1 月 -12 月

a+u2000　1 月 -12 月

a+u1999　1 月 -12 月

a+u1998　1 月 -12 月

a+u1997　1 月 -12 月

a+u1996　1 月 -12 月

a+u

Diagram.2

過去の作品同士を比較

し高精度に細分化

Diagram.3

カテゴライズを行い

大量なデータを蓄積する

Diagram.4

提案と評価プロセスのプログラミング

を作成し提案と評価の自動化を行う

������
（ROA:result of analysis）

����
（BD:Big　Data）
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新建築 2021　1 月 -12 月

新建築 2020　1 月 -12 月

新建築 2019　1 月 -12 月

新建築 2018　1 月 -12 月

新建築 2017　1 月 -12 月

新建築 2016　1 月 -12 月

新建築 2015　1 月 -12 月

新建築 2014　1 月 -12 月

新建築 2013　1 月 -12 月

新建築 2012　1 月 -12 月

新建築 2011　1 月 -12 月

新建築 2010　1 月 -12 月

新建築 2009　1 月 -12 月

新建築 2008　1 月 -12 月

新建築 2007　1 月 -12 月

新建築 2006　1 月 -12 月

新建築 2005　1 月 -12 月

新建築 2004　1 月 -12 月

新建築 2003　1 月 -12 月

新建築 2002　1 月 -12 月

新建築 2001　1 月 -12 月

新建築 2000　1 月 -12 月

新建築 1999　1 月 -12 月

新建築 1998　1 月 -12 月

新建築 1997　1 月 -12 月

新建築 1996　1 月 -12 月

住宅特集 2021　1 月 -12 月

住宅特集 2020　1 月 -12 月

住宅特集 2019　1 月 -12 月

住宅特集 2018　1 月 -12 月

住宅特集 2017　1 月 -12 月

住宅特集 2016　1 月 -12 月

住宅特集 2015　1 月 -12 月

住宅特集 2014　1 月 -12 月

住宅特集 2013　1 月 -12 月

住宅特集 2012　1 月 -12 月

住宅特集 2011　1 月 -12 月

住宅特集 2010　1 月 -12 月

住宅特集 2009　1 月 -12 月

住宅特集 2008　1 月 -12 月

住宅特集 2007　1 月 -12 月

住宅特集 2006　1 月 -12 月

住宅特集 2005　1 月 -12 月

住宅特集 2004　1 月 -12 月

住宅特集 2003　1 月 -12 月

住宅特集 2002　1 月 -12 月

住宅特集 2001　1 月 -12 月

住宅特集 2000　1 月 -12 月

住宅特集 1999　1 月 -12 月

住宅特集 1998　1 月 -12 月

住宅特集 1997　1 月 -12 月

住宅特集 1996　1 月 -12 月

a+u2021　1 月 -12 月

a+u2020　1 月 -12 月

a+u2019　1 月 -12 月

a+u2018　1 月 -12 月

a+u2009　1 月 -12 月

a+u2017　1 月 -12 月

a+u2016　1 月 -12 月

a+u2015　1 月 -12 月

a+u2014　1 月 -12 月

a+u2013　1 月 -12 月

a+u2012　1 月 -12 月

a+u2011　1 月 -12 月

a+u2010　1 月 -12 月

a+u2008　1 月 -12 月

a+u2007　1 月 -12 月

a+u2006　1 月 -12 月

a+u2005　1 月 -12 月

a+u2004　1 月 -12 月

a+u2003　1 月 -12 月

a+u2002　1 月 -12 月

a+u2001　1 月 -12 月

a+u2000　1 月 -12 月

a+u1999　1 月 -12 月

a+u1998　1 月 -12 月

a+u1997　1 月 -12 月

a+u1996　1 月 -12 月

El Croquis　1-10

El Croquis　11-20

El Croquis　21-30

El Croquis　31-40

El Croquis　41-50

El Croquis　51-60

El Croquis　61-70

El Croquis　71-80

El Croquis　81-90

El Croquis　91-100

El Croquis　101-110

El Croquis　111-120

El Croquis　121-130

El Croquis　131-140

El Croquis　141-150

El Croquis　151-160

El Croquis　161-170

El Croquis　171-180

El Croquis　181-190

El Croquis　191-200

El Croquis　201-210

El Croquis

建築史データ 建築企業データ

No data
Published in 2022 

No data
Published in 2022 

建築書籍データ
建築学生　参加者

No data
Published in 2022 

Zenkoku Kenkomi.JAPAN

World
 A
rc

hi
te
ct
ur
e 
St
ud
en
t 

Aw
ard 

WASA

★

★

WASA

WADL 世界建築設計研究所
World Architectural Design Laboratory 

作品データ作品データ 応募データ 作品データ応募データ

世界建築設計研究所の活動理念ー建築設計の技術革新を推進し社会世界に貢献する

World Architectural Design Institute Activity Philosophy-Promote technological innovation in architectural design and contribute to the social world

 Architectural Design Metabolism

 建築設計のメタボリズム

■Diploma World Ai 審査
2月 1日～ 4月 1日

■■■　せんだいデザインリーグ「SDL」

■■■　赤レンガ卒業設計展「ADC」

■■■　全国合同卒業設計展「ZGC」

■■■　新潟卒業設計展 Session「NS」

■■■　中部卒業設計展「NAF」

■■■　Diplomakyouto「DK」

■■■　広島平和祈念卒業設計展「HS」

予選審査における
Ai の技術提供

Iot による
設計作品データの収集

■■■　建築新人戦コンテスト

■■■　建築学縁祭コンテスト

■■■　連携大学 -日本大学

■■■　連携大学 -早稲田大学

■■■　連携大学 -東京都市大学

■■■　連携大学 -法政大学

■■■　連携大学 -芝浦大学

予選審査における
Ai の技術提供

Iot による
設計作品データの収集

■WASA 世界建築学生賞
7月 1日～ 9月 1日

■■■　建築新人戦コンテスト

■■■　建築学縁祭コンテスト

■■■　連携大学 -日本大学

■■■　連携大学 -早稲田大学

■■■　連携大学 -東京都市大学

■■■　連携大学 -法政大学

■■■　連携大学 -芝浦大学

予選審査における
Ai の技術提供

Iot による
設計作品データの収集

■WASA 世界建築学生賞
（Always）

記憶解析

収集

Main Server

URL化

フィードバック

応募データを移行

データの同期

応募データを移行

思考

５Gに対応し IOT を取り入れた建築学生コミュニティと建築設計の専門技術をグローバリゼーションさせることで未来を創造する建築運動

　WASA 世界建築学生賞 2021　第 2回コンペティション

概要
世界建築学生賞は日本とイギリスとアメリカで中心に開催される世界最大級の建築学生コンペティションです。建
築に関する教育機関（大学、短期大学、専門学校、大学院）で取り組んだ設計課題作品や提出したコンペティショ
ン、卒業設計作品などを対象に実施する建築学生の総合的な能力を図るコンテストです。統計学と類型学と建築設
計概論のコンプレックスにより建築設計作品を数値化し総合的な評価で公平に審査することができます。また、提
出された設計作品すべてに対して建築設計者の能力を詳細に分析しどこがどのくらいできていてどこがどのくらい
できているのかを定量的に示しアドバイスを提示する成績証明書を発行いたします。また、様々な評価軸において
特に優秀な作品は賞状を授与します。これは恣意的で非常に抽象的な審査ではなく、設計者の能力を示し今後の建
築学生の発展と活躍を期待するものです。作品の種類や学年、国を問わずだれもが有意義なコンペティションを目
指しております。

対象
学部 1 年生から修士 2年生
大学の設計課題.コンペティション.卒業設計.修士設計などの都市.建築.環境.インテリアに関する設計作品。1人5
作品までの提出が可能。提出されたすべての作品に対して成績証明書の発行致します。　

審査員
WASA 世界建築学生賞実行委員会　AI 天才建築設計者：清水勇佑

賞状
・世界建築学生賞 Historical genius architect Medal 
・世界建築学生賞 Genius architect Meda
・世界建築学生賞 Gold Medal  
・建築設計者選奨 ONE PERCENT AWARD 等　86 種の賞状

成績証明書
提出された全ての作品において成績証明書を発行いたします。作品に対する細かな採点やエスキース、アドバイス
を行い、向いている企業やコンペを算出するほか、世界順位・全国順位・学年順位・歴代世界順位・歴代全国順位・
歴代学年順位等を算出します。

登録料などの費用　なし

タイムテーブル
エントリー期間：毎年 6月 1日～ 8月 1日
データ提出期間：毎年6月1日～8月1日
結果発表：9月1日

主催
WASA 世界建築学生賞実行委員会　

　WASA 世界建築学生賞 2021　第 2回コンペティション

概要
世界建築学生賞は日本とイギリスとアメリカで中心に開催される世界最大級の建築学生コンペティションです。建
築に関する教育機関（大学、短期大学、専門学校、大学院）で取り組んだ設計課題作品や提出したコンペティショ
ン、卒業設計作品などを対象に実施する建築学生の総合的な能力を図るコンテストです。統計学と類型学と建築設
計概論のコンプレックスにより建築設計作品を数値化し総合的な評価で公平に審査することができます。また、提
出された設計作品すべてに対して建築設計者の能力を詳細に分析しどこがどのくらいできていてどこがどのくらい
できているのかを定量的に示しアドバイスを提示する成績証明書を発行いたします。また、様々な評価軸において
特に優秀な作品は賞状を授与します。これは恣意的で非常に抽象的な審査ではなく、設計者の能力を示し今後の建
築学生の発展と活躍を期待するものです。作品の種類や学年、国を問わずだれもが有意義なコンペティションを目
指しております。

対象
学部 1 年生から修士 2年生
大学の設計課題.コンペティション.卒業設計.修士設計などの都市.建築.環境.インテリアに関する設計作品。1人5
作品までの提出が可能。提出されたすべての作品に対して成績証明書の発行致します。　

審査員
WASA 世界建築学生賞実行委員会　AI 天才建築設計者：清水勇佑

賞状
・世界建築学生賞 Historical genius architect Medal 
・世界建築学生賞 Genius architect Meda
・世界建築学生賞 Gold Medal  
・建築設計者選奨 ONE PERCENT AWARD 等　86 種の賞状

成績証明書
提出された全ての作品において成績証明書を発行いたします。作品に対する細かな採点やエスキース、アドバイス
を行い、向いている企業やコンペを算出するほか、世界順位・全国順位・学年順位・歴代世界順位・歴代全国順位・
歴代学年順位等を算出します。

登録料などの費用　なし

タイムテーブル
データ提出期間：365日24時間
結果発表：提出の1カ月後

主催
WASA 世界建築学生賞実行委員会

　WASA 世界建築学生賞 2021　第 2回コンペティション

概要
全国から世界へ広げる　Diploma・World　Ai 審査　

Diploma Ai 審査とは全国既存の卒業設計展と WASA 世界建築学生賞が連携し、各大会をサポートするシステムです。
今までの卒業設計展では、建築家が作品を恣意的に選出し一部の作品について議論されごく一部の建築学生が評価されるもの
で、大会自体のクオリティはあるものの参加学生すべてに対して有意義な物となっているとは言えないのではないか。我々は、
すべての作品が提出される予選審査において WASA 世界建築学生賞がすべての作品において定量的に評価しフィードバックを
行うことで各大会のクオリティを向上させ、エントリー者数を増やしより活気のある大会にしていきます。

対象
学部 1 年生から修士 2年生
大学の設計課題.コンペティション.卒業設計.修士設計などの都市.建築.環境.インテリアに関する設計作品。1人5作品までの
提出が可能。提出されたすべての作品に対して成績証明書の発行致します。　

審査員
WASA 世界建築学生賞実行委員会　AI 天才建築設計者：清水勇佑

賞状
・世界建築学生賞 Historical genius architect Medal 
・世界建築学生賞 Genius architect Meda
・世界建築学生賞 Gold Medal  
・建築設計者選奨 ONE PERCENT AWARD 等　86 種の賞状

成績証明書
提出された全ての作品において成績証明書を発行いたします。作品に対する細かな採点やエスキース、アドバイスを行い、向
いている企業やコンペを算出するほか、世界順位・全国順位・学年順位・歴代世界順位・歴代全国順位・歴代学年順位等を算
出します。

登録料などの費用　なし

タイムテーブル
エントリー期間：毎年 2月 1日～ 3月 15 日
データ提出期間：毎年2月1日～3月15日
結果発表：4月1日

主催
WASA 世界建築学生賞実行委員会

運より能力で決める　Ai 就活

従来の就活は学生が有名な企業から調べて上から就活し面接や筆記試験・即日設計などを行い内定をもらう。しかし、企業側から理想の能力を持つ設計者を検索し推薦状を学生に提

示することができれば筆記試験・即日設計などの選考を行わなくてすむようになるのではないか。設計ができない人もできる人も AI が設計者の全ての能力を分析し 得意分野を定

量的に抽出・ベストな会社とマッチングさせる。次世代の最も合理的で理にかなった就活システム

特許取得後建築設計の教育機関への導入や建築設計を行う企業への技術提供を進める。

Ai 院試コンサルティング
Ai Consultant Division 

運より能力で決める　Ai 就活

従来の就活は学生が有名な企業から調べて上から就活し面接や筆記試験・即日設計などを行い内定をもらう。しかし、企業側から理想の能力を持つ設計者を検索し推薦状を学生に提

示することができれば筆記試験・即日設計などの選考を行わなくてすむようになるのではないか。設計ができない人もできる人も AI が設計者の全ての能力を分析し 得意分野を定

量的に抽出・ベストな会社とマッチングさせる。次世代の最も合理的で理にかなった就活システム

特許取得後建築設計の教育機関への導入や建築設計を行う企業への技術提供を進める。

Ai 就活リクルーター
Ai Consultant Division 

作品を提出する

Microsoft Excel

Google Sheets

Microsoft Cloud

Google Forms

VBA

運より能力で決める　Ai 就活

従来の就活は学生が有名な企業から調べて上から就活し面接や筆記試験・即日設計などを行い内定をもらう。しかし、企業側から理想の能力を持つ設計者を検索し推薦状を学生に提

示することができれば筆記試験・即日設計などの選考を行わなくてすむようになるのではないか。設計ができない人もできる人も AI が設計者の全ての能力を分析し 得意分野を定

量的に抽出・ベストな会社とマッチングさせる。次世代の最も合理的で理にかなった就活システム

特許取得後建築設計の教育機関への導入や建築設計を行う企業への技術提供を進める。

VBA VBA

Diagram.5

建築設計作品データ

評価データを収取（IOT）

（IOT:Internet of Things）

Ai 建築学生スケット
DWSS Development Department コンテストを開催し作品を学習させてデータに蓄積し AI の採点シ

ステムに還元させる。さらにその AI を用いてコンテストを開催し

また作品を学習させる。成長が加速していく循環システム無限成長する循環システム

AI フライホイール

建築界におけるシンギュラリティーの追求

　複数の建築家や教授・建築学生の成長思考プロセスを分析

し再構成することで、客観的かつ無限の記憶力を持つ完璧な

プロフェッサーアーキテクトを育成する

世界最大級の建築学生団体

建築設計を学ぶ 約 29,592の学生

参加学生団体（日本） 参加大学（日本） Participating Universities (World) 

WASC 世界建築学生コミュニティ
World Architecture Student Community

仙台建築都市学生会議

赤レンガ卒業設計展

全国合同卒業設計展

新潟卒業設計展実行委員

中部卒業設計展実行委員

広島平和祈念卒業設計展

Diploma Kyoto実行委員

Design Review

※建築学生同盟北海道組

※建築新人戦実行委員

※建築学縁祭実行委員

東北工業大学建築学生有志

建築学生サークル♭

清水意匠設計グループ

建築構造デザインサークル

新建築デザイン研究会

関東建築合宿実行委員

Next建築学生サークル

関西建築合宿実行委員

KENKEN近畿大学学生団体

※tonica北九州建築デザインC

※かごしま建築学生の会

リノベする学生団体DaBo

建築学生団体NATSUZEMI

TSURiHA（近畿大学）

※学生団体Clown

学生建築施工団体RED

建築トークイン上越

空き家改修プロジェクト 

※加子母木匠塾

建築学生の集まる村

愛知工業大学

愛知産業大学

宇都宮大学

大阪大学

大阪工業大学

大阪産業大学

大阪市立大学

岡山県立大学

岡山理科大学

鹿児島大学

神奈川大学

金沢工業大学

関西大学

関西学院大学

九州大学

九州産業大学

京都大学

京都工業繊維大学

京都造形芸術大学

京都府立大学

共立女子大学

近畿大学

熊本大学

慶応義塾大学

工学院大学

高知工科大学

神戸大学

首都大学東京

神戸芸術工科大学

国士舘大学

佐賀大学

札幌市立大学

滋賀県立大学

芝浦工業大学

島根大学

大同工業大学

昭和女子大学

信州大学西南

椙山女子学園大学

多摩美術大学

千葉大学

千葉工業大学

東海大学

東京大学

東京藝術大学

東京工業大学

東京電機大学

東京都市大学

東京理科大学

東北大学

東北工業大学

東洋大学

豊橋技術科学大学

名古屋大学

名古屋工業大学

新潟大学

新潟日建大学

新潟工科大学

日本大学

日本女子大学

兵庫県立大学

福井大学

法政大学

北海道大学

北海道工業大学 前橋工科大学 三重大学 宮城大学

Kamla Raheja Vidyanidhi Institute for architecture and Environmental Studies/B.ARCH
Accademia di Architettura, Mendrisio, Switzerland
Alexandria University, Faculty of Engineering, Architectural Engineering Department
AMITY SCHOOL OF ARCHITECTURE AND PLANNING,NOIDA
Architectural Association
Bauhaus University Weimar, Architecture
Beijing University of Civil Engineering and Architecture
Biju Patnaik University of Technology - Department of Architecture 
Brawijaya University / Faculty of Engineering / Architecture Department
BUDAPEST UNIVERSITY OF TECHNOLOGY AND ECONOMICS / Faculty of Architecture / 
Public Design Department 
Bursa Uludag University/ Faculty of Architecture/Architecture
Chang 'an university/Gengfang Xie/Architecture
China Academy of Art/ Architecture/Landscape Design(CAA)
Chittagong University of Engineering & Technology (CUET)
City University of Hong Kong
Clemson University /  Ulrike Heine, David Franco, George J. Schafer / Master of 
Architecture
Dayalbagh education institute
Faculty of Architecture, Design and Urbanism of the University of Buenos Aires
Fuzhou University of International Studies and Trade/ School of Art and 
Design/Environmental Design
GUANGXI ART UNIVERSITY
Guangzhou University
Harvard University / Graduate School of Design
Henan Polytechnic University
Huaqiao University
Huazhong University of Science and Technology/School of Architecture and Urban 
Planning

Premier University,  Chittagong, Bangladesh 
Rivers state University/Environmental Sciences/Architecture
Saint-Petersburg State University of Architecture and Civil Engineering
Shenyang Jianzhu University
Shenzhen University / Xiaosong Peng | Xi Chen | Hang Cheng / School of Architecture & 
Urban Planning
Shenzhen UniversitySchool of Architecture&Urban Planning/Architecture
Sichuan Fine Art Institute
Soochow University Gold Mantis School of Architecture
Southwest Jiaotong University
Syracuse University
Thakur School of Architecture and Planning 
The Guangzhou Academy of Fine Arts,Ling Hong,College of architecture and art
The University of Jordan / Engineering / Architecture 
The University of New South Wales
The University of Nottingham Ningbo China
TIANFU COLLEGE OF SWUFE/Yang yang/Department of architecture and Engineering
Tianjin Chengjian University/School of Architecture/Architecture
Tongji University/CAUP/Arhchitecture
Tribhuwan University, Department Of Architecture
TSUAB(Tomsk State University of Architecture and Building)/ Architectural 
Faculty/Department of Theory and History of Architecture 
TU Darmstadt/Architecture/Entwerfen und Baukonstruktion
UC Berkeley, CED
Universidad Autónoma del Estado de Morelos
Universidad NACIONAL DEL ALTIPLANO - PUNO/ CIVIL ENGINEERING AND ARCHITECTURE 
/ ARCHITECTURE AND URBANISM
Universidad Politécnica de Madrid (UPM)/ Escuela Superior de Arquitectura de Madrid 

 Zenkoku Knenkomi の活動理念ー世界が求める豊かな建築学生生活とは

Zenkoku Knenkomi's activity philosophy-What is the rich architectural student life that the world demands?

Architectural Student Metabolism

 建築学生のメタボリズム

KU Leuven
Kunming University of Science and Technology
Kyiv National University of Construction and Architecture/Shchurova Victoria Anatolievna/Architecture
LOUISIANA STATE UNIVERSITY
Malaviya National Institute Of Technology
Manchester School of Architecture
Mandalay Technological University/ Architecture
MARHI Moscow Architectural Institute/Architecture
Mcgan's Ooty school of architecture
MOSCOW ARCHITECTURAL INSTITUTE (STATE ACADEMY) - MARCHI
Mumbai University
National Cheng Kung University / Department of Architecture
National Quemoy University/Architecture
National Taiwan University of Science and Technology
National University of Singapore / School of Design and Environment / Architecture
Nihon University College of Science and Technology, Department of Architecture 
Northeast University
Pacific National University/FACULTY OF ARCHITECTURE AND DESIGN/URBAN ENVIRONMENT DESIGN
Politecnico di Milano, School of Architecture Urban Planning Construction Engineering
Politecnico di Milano/ARCHITECTURE/SUSTAINABLE ARCHITECTURE AND LANDSCAPE DESIGN
Polytecnic University of Turin
Pratt Institute
KChung Yuan Christian University · Interior Design
Cochin University of Science and Technology 
Huazhong University of Science and Technology,School of Architecture and Urban Planning,Architecture 
MingChuan University dept. of architecture
National Taiwan University of Science and Technology
National Taiwan University of Science and Technology Department of Architecture
Huazhong University of Science and Technology 

University of Lincon
University of Melbourne/Faculty of Architecture, Building and Planning/Melbourne 
School of Design
University of Pécs/Faculty of Engineering and Information Technology/ARCHITECTURE
University of Science Malaysia, School of Housing, Building and Planning
University of Sheffield, Sheffield School of Architecture
University of Sydney / School of Architecture, Design and Planning / Architecture
University of the Arts London
University of the West of England, Bristol. 
VIVA SCHOOL OF ARCHITECTURE, MUMBAI UNIVERSITY, INDIA
Voronezh State Technical University / Faculty of Civil Engineering / the Department of 
Design of Buildings and Structures named after N.V. Troitsky
Wenzhou University of Technology
Xi'an University of Architecture and Technology 
Xi'an University of Technology
Xi'an Jiaotong-Liverpool University•Design school•Architecture
Xiamen University/College of Architecture and Civil Engineering
Yangon Technological University 
Zhuhai college of Jilin university
Wuhan University, School of Urban Design, Architecture
North China University of Technology· Architecture· Architecture of history repair
Qingdao University of Technology
Syracuse University, School of Architecture
The University of Sydney, The bachelor of Architecture Design 
University of Illinois-Urbana Champaign. Architecture
University of Melbourne
Varun Netha amballa

nner Mongolia University of Technology/Hao Zhanguo/School of Architecture
Jadavpur University/Department of Architecture
Jilin Jianzhu UniversityCOLLEGE OF ARCHITECTURE AND URBAN PLANNING
Kamla Raheja Vidyanidhi Institute for Architecture
Korea University/ Faculty of Engineering/ Architecture department
(ETSAM),Spain/ Departamento de Proyectos Arquitectónicos (DPA)
Universidad Ricardo Palma - Perú
Universitas Indonesia / Faculty of Engineering / Department of Architecture 
University of California, Berkeley / Architecture
University of California, Berkeley / College of Environment Design
University of Dundee・School of Social Sciences・Architecture & Urban Planning
三江学院
武�科技大学
厦門工学院 建筑与土木工程学院 建筑学
�中科技大学
�北水利水�大学 建筑学院 建筑学
�州大学 /�琛 / 建筑学
广州美�学院
澳門科技大学　人文��学院　��学系
�南理工大学　建筑学院　建筑系

　地域や都道府県、国境を越え自
分に最適な建築学生を探し即日で
匿名でマッチングすることができ
る。AIのデータベースの蓄積によっ
て半自動的に最適解を算出します。

EX、今すぐ○○ができる価値観の
合う後輩のお手伝いが欲しい！
EX、時間があるから先輩や同期の
手伝いをして人脈をつくりたい！
EX、価値観のあう建築友達と建築
の話や活動をしたい！等

　世界がリモート化する中で建築
業界は世界中から最適な人財を早
期に確保するができ、建築学生は
企業から推薦状が届き簡単に最適
な企業に就職することができます。

EX、不正確で非合理的な就職活動
は運要素が強いからやりたくない
EX、グローバル化する中世界中か
ら優秀な人財を確実に確保したい
EX、人事部やリクルーターの負担
を軽減したい！

全国や世界中から自分に合った研
究室を検索することができ、興味
のある大学・研究室に簡単にアプ
ローチができます。院試に関して
一からサポートを致します。

EX、大学院試の進め方が分からな
いからサポートしてほしい！
EX、自分に合った設計系の研究室
を探したい！
EX、世界の建築学科から大学院を
決めたい！

【参加申請をする】【公式Webサイト】

申請

受理 受理

申請

申請

申請

適合率
+95％

適合率
+54％

適合率
+34％

天才建築設計者
version.10

世界建築設計研究所

Ai

即日で、匿名で
最適な学生を

必要だけマッチング

合理的でWinWin な関係

多角的観点から
適合率を自動算出

管理運営

申請

推薦受理 推薦申請

検索

検索

検索

適合率
+95％

適合率
+54％

適合率
+34％

天才建築設計者
version.10

世界建築設計研究所

Ai
多角的観点から
適合率を自動算出

管理運営

最適な企業が学生を
ハンティングしてくれる

早期に確実に必要な人材を
囲い込みできる

検索
アプローチ

アプローチ アプローチ

申請

申請

申請

適合率
+95％

適合率
+54％

適合率
+34％

天才建築設計者
version.10

世界建築設計研究所

Ai
多角的観点から
適合率を自動算出

管理運営

最適な大学や研究室を
調べてアプローチができる

早期に確実に必要な人材を
囲い込みできる

調整中 From 2022 

【参加申請をする】【公式Webサイト】

調整中 From 2022 

【参加申請をする】【公式Webサイト】

調整中 From 2022 

最適なお手伝いや建築友達をマッチングします 最適な業界・企業をマッチングします 最適な大学・研究室をマッチングします

25 万の設計作品

1.5 万の建築作品

コンサルティング

2.5 万の設計作品

最先端技術開発部
State-of-the-art technology development department 

グローバル化 時間的超越 論理的根拠 建築専門性
データ提出と認識システムの向上により都心や

地方、国を関係なくどこでも参加ができる。

AI の自動化により全ての人に対してアドバイス

をいつでも提示することができる。

建築家同様の統計により様々な価値観を受け入

れる論理的根拠による定量的客観評価ができる。

無限の記憶力により膨大で複雑で多様な専門知識や作品

データや評価データを記憶し使いこなすことができる。

信頼性
25 万作品以上の作品データの蓄積と

【01.構築】建築設計に関する様々なデータを収集するグローバルコミュニケーションプラットフォームを構築する。

AI Genius Architect



設計活動
建築学生のメタボリズム

清水 勇佑
日本大学大学院　理工学研究科 建築学専攻今村雅樹研究室

『　多様なアイディアや情報、 専門知識、 経験を使いこなしベストデザインする　』

1998　　東京都　江戸川区　に生まれる

2014　　葛西第二中学校　卒業

2017　　日本大学豊山高等学校　卒業

2021　　日本大学　理工学部　建築学科　卒業

2021　　日本大学　大学院　理工学研究科 建築学専攻　入学

卓球部部長

学級委員長　美術部部長

～　Design Theme　～

人間の記憶力では限界があり、 設計における大事な多様な要素を 100％使いこなせていない

記憶力の限界多様な設計要素を使いこなせない

IOT/BD/AIを用いることで能力を補う （人間と AIの共存）

IOT等のインターネットを活用しアイディアを収集しビックデータとして整理し設計者をサポートする

Problem

Proposal

（課題　）

（解決）

設計活動
建築学生のメタボリズム

清水 勇佑
日本大学大学院　理工学研究科 建築学専攻今村雅樹研究室

『　多様なアイディアや情報、 専門知識、 経験を使いこなしベストデザインする　』

1998　　東京都　江戸川区　に生まれる

2014　　葛西第二中学校　卒業

2017　　日本大学豊山高等学校　卒業

2021　　日本大学　理工学部　建築学科　卒業

2021　　日本大学　大学院　理工学研究科 建築学専攻　入学

卓球部部長

学級委員長　美術部部長

～　Design Theme　～

人間の記憶力では限界があり、 設計における大事な多様な要素を 100％使いこなせていない

記憶力の限界多様な設計要素を使いこなせない

IOT/BD/AIを用いることで能力を補う （人間と AIの共存）

IOT等のインターネットを活用しアイディアを収集しビックデータとして整理し設計者をサポートする

Problem

Proposal

（　課　題 　）

（　解　決　）

形式変換採点シート

■　使用ソフト：Excel VBA

■　リソース：25 万の作品データ

■　研究期間：2019 年から 2 年間

■　組織規模：2000 人の意匠設計系の学生

■　研究員数：8人を踏襲
反映

反映

NASA 全国建築学生賞 2020

NADA 全国卒業設計賞 2021

NASA 世界建築学生賞 2021

Excel 版　成績証明書（下位 99％）

illustrator 版　成績証明書（上位 1％）

賞状の発行（上位 1％）

コンサルティング・データベース　（拡張機能）

【関連建築物】を算出するシート

【関連概念】　  を算出するシート

【関連建築家】を算出するシート

【関連企業】　  を算出するシート

【関連研究室】を算出するシート

作成中 2022

❶書籍をスキャンし PDF 化する

❷ドライブにアップロード

❸文字おこしする

Google Foam

Japanese English

GermanChinese

世界建築学生賞参加国

世界国内のコンペサイトから発信

コンペサイト（2020 年日本語）

Entry・作品提出

Entry 情報を収集

（2020 年～） （2021 年～）

（2022 年～） （2022 年～）

25 万作品データ2.5 万運営データ

Google Spreadsheet

Pro

提案要素
カテゴライズ

評価要素
カテゴライズ

素材：文字データ

A
D
E

F

G

D
E

F

G
B

B

C

Pre

A

C

Pro

A
D
E

F

G

D
E

F

G
B

B

C

Pre

A

C

2

1 2

素材：文字データ

評価やフィードバックの精度に関するデータベース

主
催

コ
ン

ペ
は

専
用

の
シ

ー
ト

で
順

位
算

定
す

る

Excel
VBA

入力

入力
入力

全てのデータを管理するビックデータ

出力

出力

出力

国際郵便

国際郵便

日本語：AKICHIATLAS.com　エントリー済み
http://akichiatlas.com/jp/about/AddForm.php

日本語：登竜門　エントリー済み　
https://compe.japandesign.ne.jp/plan-free/

日本語：コンペナビエントリー済み　
http://compe.sterfield.jp/lp/entry/

日本語：建報社　エントリー済み
https://kenchiku.co.jp/support/release.html

日本語：ルフタ　エントリー済み
https://luchta.jp/contact/

英語：エントリー済み
https://competitions.archi/cat/all-competitions/

英語：エントリー済み
https://www.archdaily.com/submit/opportunit

英語：エントリー済み
https://bustler.net/competitions

英語：エントリー済み
https://www.youngarchitectscompetitions.com/login/index/signup

中国語：エントリー欄なし
http://www.shejijingsai.com/category/dasai/jianzhu

中国語：エントリー欄なし
https://www.archrace.com/competitions

最先端技術開発部 4つのミッション

グローバル化

時間的超越

論理的根拠

建築専門性

データ提出と認識システムの向上によ

り都心や地方、国を関係なくどこでも

参加できることを可能にする

AI の自動化により全ての人に対して

いつでもアドバイスを提示すること

を可能にする

建築家同様の統計により様々な価値観

を受け入れる論理的根拠による定量的

客観評価を可能にする

無限の記憶力により膨大で複雑で多様な専

門知識や作品データや評価データを記憶し

使いこなすことを可能にする

設計データ分析とプログラミング

【03.分析】収集した建築設計要素「DESIGN」と評論要素「REVIEW」を細分化しカテゴライズを行い分析を行う。



WASA 世界建築学生賞 2022

第 4 回建築学生コンペティション
Ⅱ. 無制限データ提出 【必須】

PDFデータと補足データをギガファイル便で簡単提出

毎年 7 月 1 日～ 8 月 1 日

ビックデータを用いた最も公平で精密な審査Ⅲ.審査方法

Ⅳ.予選審査 フィードバック　提出された全作品を対象に成績証明書（審査結果）をフィードバック　毎年　9月1日

■関連コンサル　機能 （2023）

類似作品 ・ 論文 ・ 建築物 ・ 関連建築家 ・ 関

連書籍 ・ 関連概念の提示を行い提案に対し

て多角的な解釈を与え創造力を補います。

■エスキース提示　機能

・ ビックデータから改善点の提示や多角的で

適切な指摘を行います。

■順位算定　機能

・ 世界総合順位 ・ 世界総合歴代順位

・ 国内総合順位 ・ 国内位総合歴代順位

・ 世界学年順位 ・ 世界学年歴代順位

・ 国内学年順位 ・ 国内学年歴代順位

■能力値算定　機能

・ 統計データや過去の講評コメントから

統計データを用いて定量的に設計能力

を算定します。

■関連レコメンド　機能 （2023）

・ 向いている企業や業界をリクルート

・ 今後必要な資格やノウハウを提示

・ 向いている研究室の進路をコンサル

ティング

Zenkoku Kenkomi.JAPAN
最高権威　最先端 Ai 超精密採点成長型コンペティション

WASA　World Architecture Student Award　2022　world championship series

提出作品数
無制限∞

データ容量
無制限∞

PDFデータ
多種対応

提出作品は1作品から何作品でも提出
可能です。

※　グループ設計作品は代表者がエ
ントリー提出をお願いします。
※　既に提出された作品も可能
※　過去に受賞された作品はシード権
を獲得できます。

PDF形式で保存を行い提出してください
。データ容量の制限はありません。重い
データに関しては分割して提出をお願
いします。（データサイズ無制限、A3や
A1などのサイズ、形、ページ数は自由）

※圧縮はしないでください。
※審査はPDFを基に行いますので、必
ず提出をお願いします。　 

①必須　PDFデータ（プレゼンシート）提
案の内容やプレゼンテーションの評価を
行います。PDFデータのサイズや形、文
字の大きさ等は指定しておりません。クリ
エイティブで分かりやすい表現を期待し
ています。
②任意　形式：PDF、JPEG、MP4、DWG、
DXF、3DS、SKP、3DM、URLリンク、PLN
とし提出をしてください。動画・図面・モデ
リング等　具体的な審査を行います。

Input＝Submission シード権

Output＝Ranking・Review

Prize・Feedback

Prize・Feedback

Presentation Recording

YouTube distribution

Question and answer session

All
league

One
league

Two
league

A
league

B
league

C
league

D
league

E
league

F
league

G
league

AI genius architect
version.12

※AI・BDを用いた審査

Disassembly

Categorize

Analysis・Statistics

2022/8/1

2022/9/1

2022/10/1

2022/11/1

2022/9/10

2022/11/10

2022/9/20

W
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（
2
次

審
査

）

Global Voting　・　Questions

15名100選が2次審査進出 11名 11名 9名 9名 9名 9名 9名 9名 9名

※世界中の建築家・教授・学生による評価と投票

Ⅵ.ワールドチャンピョンシップ戦【WCSS】 （2次審査）　表彰　14名のチャンピョンを決定します

2 次審査は YouTube 配信を行い作品を 4 言語翻訳により世界中に発信しながらアーカイブを行い、 世界中から投票と意見を収集します。

1 次の AI 審査に加え 2 次審査では世界中の建築家や教授 ・ 建築学生による世界投票と質疑応答を行い 14 名のチャンピョンを決定します。

Ⅴ.ワールド リーグ戦 【WLS】（1次審査）　表彰　リーグ別に賞状を１００名に授与　2次審査の出場権が得られます

All リーグ - 総合得点

A リーグ - ソリューション賞

B リーグ - コンテクスト賞

C リーグ - ビルディング賞

D リーグ - スキーム賞

E リーグ - マニエラ賞

F リーグ - フォームデザイン賞

G リーグ - スペースデザイン賞

1 リーグ - プロダクション賞

2 リーグ - プレゼンテーション賞

歴代世界 1 位 歴代全国 1 位 年度世界 1 位 年度全国 1 位 修士 2 年 1 位 修士 1 年 1 位 学部 4 年 1 位 学部 3 年 1 位 学部 2.1 年 1 位
設計者選奨

100 選

Historical genius 

architect Medal 

Historical master

architect Medal 
Genius architect Medal Master architect Medal Gold Medal Gold Medal Gold Medal Gold Medal Gold Medal Best selection award 

Best selection award

Best selection award

Best selection award

Best selection award

Best selection award

Best selection award

Best selection award

Best selection award

Best selection award

Historical genius 
Solution award 

Context award 

Building award 

Scheme award 

Maniella Award 

Form design award 

Space design award 

Production award 

Presentation award 

Context award 

Building award 

Scheme award 

Maniella Award 

Form design award 

Space design award 

Production award 

Presentation award 

Context award 

Building award 

Scheme award 

Maniella Award 

Form design award 

Space design award 

Production award 

Presentation award 

Context award 

Building award 

Scheme award 

Maniella Award 

Form design award 

Space design award 

Production award 

Presentation award 

Context award 

Building award 

Scheme award 

Maniella Award 

Form design award 

Space design award 

Production award 

Presentation award 

Context award 

Building award 

Scheme award 

Maniella Award 

Form design award 

Space design award 

Production award 

Presentation award 

Context award 

Building award 

Scheme award 

Maniella Award 

Form design award 

Space design award 

Production award 

Presentation award 

Production award 

Presentation award 

Production award 

Presentation award 

Solution award Solution award Solution award Solution award Solution award Solution award 
Historical master Genius Master Gold Gold Gold 

Historical genius Historical master Genius Master Gold Gold Gold 

Historical genius Historical master Genius Master Gold Gold Gold 

Historical genius Historical master Genius Master Gold Gold Gold 

Historical genius Historical master Genius Master Gold Gold Gold 

Historical genius Historical master Genius Master Gold Gold Gold 

Historical genius Historical master Genius Master Gold Gold Gold 

Historical genius Historical master Genius Master Gold Gold Gold Gold Gold 

Historical genius Historical master Genius Master Gold Gold Gold Gold Gold 

AI 審査により算出された能力値から 10 種類のリーグのうち設計者が得意とする最適なリーグに振り分け賞審査を行います。 各リーグ歴代 ・ 世界 ・ 全国 ・

学年順位を算出し合計 100 名の受賞者を選定します。 受賞者はワールドチャンピョンシップ戦に進出することができます。

上記の賞状に加え、 上位 100 位の学生に設計者選奨を授与します。 エントリー者数が極端に少ない場合は入選内容を変更する場合がござます。 何卒ご理解の程よろしくお願いいたします。

All
league

One
league

A
league

B
league

C
league

D
league

E
league

F
league

G
league

Two
league

応募作品 ：

建築に関する教育機関 （大学、 短期大学、 専門学校、 大学院） で取り組んだ設計課題作品、

コンペティション、 卒業設計、 修士設計の建築 . 都市 . インテリアに関する設計提案

・大会概要の説明
・審査方法の公開
・応募者数＆受賞者紹介

・設計作品プレゼンテーション
Short版-設計作品発表5分
Free版-設計作品発表10分～60分

・アナリティクス傾向分析
・世界投票＆質疑募集

・WASA-WLS　出場者
　　　　　…票数×獲得WLSスコア/2
・WASA-WCSS　出場者…
　　　　　…票数×獲得WLSスコア
・建築家　    …票数×満点スコア×2
・大学教員   …票数×満点スコア×1
・一般設計者…票数×満点スコア/ 2
・建築学生   …票数×満点スコア/ 4

All リーグ - 総合得点

A リーグ - ソリューション賞

B リーグ - コンテクスト賞

C リーグ - ビルディング賞

D リーグ - スキーム賞

E リーグ - マニエラ賞

F リーグ - フォームデザイン賞

G リーグ - スペースデザイン賞

1 リーグ - プロダクション賞

2 リーグ - プレゼンテーション賞

世界 1 位

ワールドチャンピョンシップメダル
3 名

ワールドチャンピョンシップメダル
1 名

ワールドチャンピョンシップメダル
1 名

ワールドチャンピョンシップメダル
1 名

ワールドチャンピョンシップメダル
1 名

ワールドチャンピョンシップメダル
1 名

ワールドチャンピョンシップメダル
1 名

ワールドチャンピョンシップメダル
1 名

ワールドチャンピョンシップメダル
2 名

ワールドチャンピョンシップメダル
2 名

All
league

One
league

A
league

B
league

C
league

D
league

E
league

F
league

G
league

Two
league

❶　2票1作品 + 1票5作品の世界投票
❷　各作品に対して質疑やアドバイス
意見を世界中から募集

■受賞者の作品と審査結果を4言語
で世界中に配信

【投票権の計算】
【　英語　】

【 日本語 】

【 中国語 】

【ヒンディー語】

【　英語　】

【 日本語 】

【 中国語 】

【ヒンディー語】

※　翻訳…4 言語自動翻訳に対応しております

WASA 世界建築学生賞 実行委員会
Zenkoku Kenkomi .Japan　Executive committee

世界建築設計研究所 ・ 最先端技術開発部
Zenkoku Kenkomi .Japan　Expert group

【
　

大
会

W
eb

サ
イ

ト
　

】

Zenkoku Kenkomi.JAPAN

World
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rc
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WASA

★

★

WASA

AI 審査 + NI 審査

AI 審査 + NI 審査

※ワールドチャンピョンシップ戦は日程と内容が一部変更となる場合がございます。

※応募者数の増減により審査の日程が遅れる場合ございます。

【02.収集】WASA世界建築学生賞の企画.運営.審査員長を務めグローバルな視点から建築設計要素を収集する。



【05.解明】様々な思考回路を統合する建築設計概論の解明し、客観的な評価を行うAIGAの開発を行う。

AIGA
AIGenius Architect



REVIEW

DESIGN

　REVIEW＆DESIGN
Diploma work
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EX

主観と客観の対峙による設計プロセス
The design process through confrontation between subjectivity and objectivity

卒展に 98％ の確率で入選できるか
98% chance of winning the graduation exhibition

「夜の万代と刹那の出会い」卒業設計
"Encounter of Bandai and Setsuna at Night" Diploma design

META design



多様な創造を収集

Subjective

Objective

Interaction
Study

創造を整理し共有

OrganizeCreation

META
多様なアイディアや価値観を収集分析し使いこなす「META design」

"META design" that collects, analyzes and masters various ideas and values

design

自己の主観的設計 AIGA の客観的評価

主観と客観の対峙による設計プロセス
The design process through confrontation between subjectivity and objectivity



ME
TA

CH
AO
S

多様な創造を収集

Subjective

Objective

Interaction
Study

創造を整理し共有

OrganizeCreation
自己の主観的設計 AIGA の客観的評価

卒展に98％の確率で入選することを検証

1 Work - 1 Story

適合率45％ 適合率56％ 適合率92％ 適合率46％ 適合率77％

1 作品 1ストーリーでは全ての審査員に対して応答できない

1 Work - MultiStory

適合率98％

社会問題解決型 コンテクスト型 マニエリスム型 デザイン型 コミュニティ型

適合率98％ 適合率98％ 適合率98％ 適合率98％

個々の審査員に対して適応するストーリーを作成し設計を行う

AIGA
AIGenius Architect

98% chance of winning the graduation exhibition



夜の万代と刹那の出会い 衰退するゴールデン街が力を合わせ都市に生き残り占拠する物語

新宿ゴールデン街が拡大することで、この敷地を強いコミュニティで占拠していく分造形の集落的風景



Theme

刹那

主題

「今まで楽しかった建築学生生活」
夜の万代と刹那の出会いこれを都市の暮らしの中で提案できないか

多くの先輩や後輩、先生との出会い、ともに活動し別れる

一時のはかない幸せ

万代

+

建築的刹那

建築的万代

+

人間的刹那

人間的万代

+
成長することで得られる建築のノウハウや関係、記憶などの

永遠に残る幸せ

題名Title

多様なプログラムと

形態による豊かな空間

出会いや親しみ、別れる

一時的なはかない幸せ

多様なプログラムと

形態による豊かな空間

出会いや親しみ、別れる

一時的なはかない幸せ



Problem 問題定義 現代の万代と刹那の建築的課題と社会問題

建築的刹那の課題

建築的万代の課題

人間的刹那の課題

人間的万代の課題

Problem1

Problem2 Problem4

コンテクストの断絶

建築的個性の衰退

共同体の喪失

コミュニティの希薄化



Place 周辺環境

計画敷地

東京都新宿区単身者が多く犯罪率が高い

単身者が多い住宅街

特徴のない雑居ビル群

Residential area

KABUKICHOU

GOLUDENGAI

Skyscraper

SHINZYUKUGYOEN

Problem3 Problem4

Problem1 Problem2



Site / Potential 計画敷地 敷地ポテンシャル

周辺特徴　：　均質化された生産的な雑居ビル

建築的特徴：　低層高密度の木造密集地域

用途　　　：　飲み屋街・住宅街

来訪者　　：　文化人・店主・飲兵衛・観光客

新宿ゴールデン街は 1958 年に売春街が形成され、

その後匿名性のあ飲み屋街が密集する街となった。

匿名性を持つことで多様な個性が密集しのみという

強固な共同体によって、一つの街を形成している。



周辺特徴　：　均質化された生産的な雑居ビル

建築的特徴：　低層高密度の木造密集地域

用途　　　：　飲み屋街・住宅街

来訪者　　：　文化人・店主・飲兵衛・観光客

Site / Problem 計画課題

1地上げと再開発の危機

現在、都心の土地の価格の高騰により新宿は高層ビ

ルが乱立するようになり西はオフィス街、東は歓楽

街があり高層のペンシルビルが密集する。この敷地

に低層の木造建築群のゴールデン街が存在し再開発

と隣り合わせである。

4 均質的パターンランゲージ

「新宿ゴールデン街まちづくり協議会」を中心に再開

発の検討や議論が重ねられている。パターンランゲー

ジによる更新が提示されている。ファサードのデザ

インルールを用いた建て替えで、均質的で抽象的な

旧式手法では個性や文化の継承ができない。

2 木蜜地火災による消滅の危機

木造密集地で火災が起こるとすぐに火が燃え広がり

建築や雰囲気が消滅する。（2016 年 300 坪が焼失）

ゴールデン街一帯は防火地域に指定されておりコン

クリート等の耐火構造にしなければならない。ほと

んどの建物が居抜きが行われ改修や建て替えが進ん

でいない。

3 コロナゴーストタウンの危機

コロナウィルスの影響で飲食店の空き店舗が深刻

化。客足もさらに遠のき再びゴーストタウンのよう

になる可能性がある。実際の 1週間の現地調査でも

シャッターの閉まった店舗が目立ており活性化を行

わなければ様々な課題が解決されない。

　新宿ゴールデン街は、飲みによるコミュニティや木蜜地の雰囲気をつくるパラサイト的操作など永遠に継承されるべき文

化がたくさんある。一方でゴールデン街は様々な問題を抱えており更新しないと儚く街が消えてしまう可能性がある。この

提案ではゴールデン街を参照しポテンシャルを活かす輪廻転生をすることで、様々な問題を解決しながらゴールデン街の個

性をより強固なものとする。また強固に拡大された街は、飲みが好きな郊外住人に対してアフターコロナの都市型住居の新

たなビルディングタイプとなる。バナキュラーでサステナブルな都市を提案する。

４つのゴールデン街の消滅の危機



Site / Research 計画分析 ゴールデン街をオマージュを行う為の分析サンプル

　現地調査として実際に新宿ゴールデン街 を訪れ既存建築群の写真を筆者が撮影した。ここでは、この街に内在する「パラサイト的操作」の豊

かな可能性を提示する。　「パラサイト的操作」が店主の個性（匿名性）を表出させ、高密度で多様な関係性を持つ豊かな街を形成することを発

見した。これらの「パラサイト的操作」を輪廻転生のサンプルとする。

ゴールデン街のオマージュを行う為の分析サンプル路
地
か
ら
見
え
な
い
増
築
さ
れ
る
空
間

互
い
に
交
差
密
接
さ
せ
る
場
当
た
り
屋
根

入
り
ず
ら
い
狭
く
暗
い
路
地
の
入
口

看
板
メ
ニ
ュ
1
の
商
業
的
情
報
の
表
出

窓
無
し
空
間
を
求
め
る
行
為
の
表
出

窓
在
り
空
間
を
求
め
る
行
為
の
表
出

個
性
の
あ
る
軒
の
憑
依

同
じ
街
灯
が
街
一
体
の
個
性

機
能
の
な
い
骨
組
み
の
安
心
感

窓
を
物
理
的
に
閉
じ
る
行
為
の
表
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看
板
や
テ
ン
ト
の
商
業
的
要
素
の
表
出

ポ
ス
ト
や
室
外
機
な
ど
生
活
感
の
表
出

■匿名度：とても高い　■適応率：90％　■関係性：密接 ■匿名度：高い　■適応率：95％　■関係性：隣接 ■匿名度：やや低い　■適応率：70％　■関係性：一部付■匿名度：低い　■適応率：56％　■関係性：付着

■匿名度：やや低い　■適応率：100％　■関係性：部付■匿名度：やや高い　■適応率：90％　■関係性：付着■匿名度：やや高い　■適応率：17％　■関係性：付着■匿名度：やや高い　■適応率：17％　■関係性：付着

■匿名度：やや高い　■適応率：57％　■関係性：置く■匿名度：低い　■適応率：87％　■関係性：付着■匿名度：とても高い　■適応率：12％　■関係性：密閉■匿名度：やや高い　■適応率：10％　■関係性：付着



Elements 要素の抽出 既存建築の抽出化とパラサイト的総裁の定義

　ゴールデン街を測量し図面に起こし模型を作成することで、既存建築の抽象化を行う。個性（匿名性）を表出させる「パラサイト的操作」の解

明を試みた。建築群の XL、空間ボリュームの L、構成部材の M、家具エレメント等の S、行為によって表出する物の XS の 5 種類にカテゴライズし、

「パラサイト的操作」を定義する。また、「パラサイト的操作」がどの様な個性を決定するかを示す。

ファサードの再現模型 飲み屋内装の再現模型 建築外装の



Elements 要素の抽出 既存建築の抽出化とパラサイト的総裁の定義

Parasite

【S】
（家具スケール）

Parasite

【XS】
（物スケール）

Parasite

【M】
（形態スケール）

Parasite

【XL】
（建築スケール）

Parasite

【L】
（空間スケール）

　ゴールデン街を測量し図面に起こし模型を作成することで、既存建築

の抽象化を行う。個性（匿名性）を表出させる「パラサイト的操作」の

解明を試みた。建築群の XL、空間ボリュームの L、構成部材の M、家具

エレメント等の S、行為によって表出する物の XS の 5 種類にカテゴラ

イズし、「パラサイト的操作」を定義する。また、「パラサイト的操作」

がどの様な個性を決定するかを示す。

Parasite　Mass　【 XL】
街を構成するパラサイト

Parasite　Mass　【 L】
空間を拡張するパラサイト

Parasite　Mass　【 M 】
目隠しをするパラサイト

Parasite　Mass　【 S 】
個性を表現するパラサイト

Parasite　Mass　【 XS 】
行為が表出するパラサイト



夜の万代と刹那の出会い

建築的万代
ば　ん　だ　い

建築的刹那

建築的万代

人間的刹那

人間的万代

多様なプログラムと

形態による豊かな空間

出会いや親しみ、別れる

一時的なはかない幸せ

多様なプログラムと

形態による豊かな空間

永遠に継承されるべき記憶個々様々な個

性が尊重されるパラサイト的設計手法
出会いや親しみ、別れる

一時的なはかない幸せ



『天上』

『天下』

 天に昇る死の空間
過去の街

秩序によって
成立する現代の街

明るい空間

暗い空間

『コンクリートを街に充填する』 『飲み屋街を強化する住宅街がパラサイトされる』『隙間両側を一部減築し個性表出路地を形成』

過去の個性を継承するパラサイト　　RC を街に充填する「輪廻転生」 課題をクリアランスする機能的パラサイト

ファサードの継承　壁・床・天井・屋根

木造

既存

RC

反転

木板
　ファサードに限らず内

部空間と外部空間の両方

に RC の密着したパラサ

イトによってマテリアル

を継承していく。様々な

個性を尊重すると同時に

連続的な RC 素材でゴー

ルデン街の共同体を強く

する。また、汚れや匂い

も吸収し反転することが

できる。

煉瓦 塗壁 ルーバー フローリング トタン

木造

既存

RC

反転

水平方向

木造

既存

RC

反転

スケールの継承　水平方向・垂直方向 建築群造形の継承　新たな反転群造形

鉛直方向

木造

既存

RC

反転

木造　既存 RC　反転

明解的なインフラの整備

電気 ガス 水道 電話 ダスト
シュート

木造密集地に対する防火機能
増築による既存不適格のクリアランス

建築の老朽化に対する耐震機能
増築による既存不適格のクリアランス

Parasite

【M’】
（形態スケール）

Parasite

【L’】
（空間スケール）

Parasite

【XL’】
（建築スケール）

　4 畳から８畳の極小空

間は人と人との距離を縮

め永遠に続く特別な関係

を形成する。そのスケー

ルを水平方向と鉛直方向

に分解しそれぞれ継承し

ていく。既存（天上）に

対しては形態スケールで、

新規（天下）に対しては

空間スケールでパラサイ

トし両方で継承していく。

　木造の増殖によって形

成された群造形の街は

RC の密着するパラサイ

トによって反転された群

造形の街へと変貌してい

く。RC が構造体となり

役割を終えた木材はイン

テリア若しくははぎとら

れて火葬される。

　ただ街に RC を充填す

るだけではなく機能的な

役割を付加していく。パ

ラサイトによってできた

天上の街は居抜きが行わ

れるためインフラが整備

されていない。天下の街

のインフラを形成すると

同時に天上の街のインフ

ラを整備する。

　街は居抜きが行われる

ため建築の建て替えが進

んでいない。建て替えで

はなくパラサイトによっ

てこれらの課題を解決し

ていく。木造パラサイト

によってできた特有の極

小隙間やボイドに対して

RC を充填することで防

火機能を付加していく。

　木造躯体を RC の型枠

とすることで RC が構造

機能を担保し既存の木造

躯体は非構造体となり建

築体力の更新を行う。　

　また、躯体は Exterior

から Interior となり歴史

を継承し空間も半匿名空

間を形成する重要なファ

クターとなる。

Parasite

【+α】
（建築スケール）

Parasite

【+α】
（建築スケール）

Parasite

【+α】
（建築スケール）

Diagram.1 増築手法 木造密集地にコンクリートを充填し住宅街を増築する

　採取した既存のパラサイト的操作の継承を行う。パターンランゲージのような形態のタイポロジーやデザ

インルールなどのファサードの再構成のようないつか終わってしまう有限的継承ではなく、手法のパターン

化を現代的に行うことで永遠に継承される文化を XL、L、M、S、XS の各スケールで提案する。（輪廻転生）そ

して、現代のパラサイト的操作によって様々な個性が密集し関係する特質なコンテクストを継承し表現する。



Diagram.2 継承手法 過去のパラサイト的操作の現代的に転換し継承する「輪廻転生」

『反転表路地』『反転極小隙間』

『天上』

『天下』

既存木造パラサイト【Mass】

新規 RC パラサイト【Mass】

パラサイトされる空間【Void】

パラサイトされた空間【Void】

『表路地』

外
部
空
間

『極小隙間』

内
部
空
間

内
部
空
間

半
内
部
空
間

半
外
部
空
間

構造体
Exterior

非構造体（装飾）
Interior

（現在）木造躯体 （過去）継承保存物

昼
夜
サ
イ
ク
ル
の
あ
る
空
間

昼
夜
サ
イ
ク
ル
の
あ
る
空
間

サ
イ
ク
ル
の
な
い
夜
の
空
間

半
匿
名
空
間

（

（

半
匿
名
空
間

（

（

抽象化された
個性の表出

『万代』

『刹那』

 天に昇る死の空間
過去の街

秩序によって
成立する現代の街

輪

廻

転

生

明るい空間

暗い空間

各建築設計のプロセスごとでゴールデン街【転換・反転後】を構成する。

1. 敷地・コンテクスト

2. プログラム・用途

3. 利用者・クライアント

4. 設計手法・造形操作

6. 半内部空間

7. 半内部アクティビティ

8. 半外部空間

9. 半外部アクティビティ

様々な問題を解決しながらコンテクストを継承しより強固な共同体を形成する新宿ゴールデン街

通っている飲兵衛、バーの店主、酒屋さん、観光客、ホテル客、郊外からの移住民

個々が自律的に空間をつくるパラサイト・バラック的・即物的増築手法

（隙間にコンクリートを充填する）

木造：非構造体へと転換、コンクリート：構造、半外部路地、半内部路地、外部路地5. 建築形態・構造

隙間と内部空間の一部は輪廻転生によって半匿名路地空間へと変貌する。個性や価値観がインテリア、内装、物に

染み込んだ空間の欠片が連続する新たな路地空間、匿名性を守りつつ残像から想像し選択できるメニュー路地空間

外部空間が輪廻転生によって半外部空間で 24 時間くらい空間と変貌する。、サブ路地空間、メイン路地空間、

看板や提灯・家具などの商業的エレメントやベランダやポスト・電線などの住居的エレメントが染み出す空間

飲み屋兼住居、バーやスナック等の小店舗が密集する歓楽街

（低層部：サイクルのない 24 時間夜の歓楽街・高層部：一日のサイクルのある住宅街）

自然発生した段差で休んだり、残像から想像し選択できるメニュー路地空間

夜になると飲兵衛、バーの店主、酒屋さん、観光客などみんなが集合する。外で休んだり梯子酒を楽しむ

各建築設計のプロセスごとでゴールデン街【発想】を分解する。

1.敷地・コンテクスト

2. プログラム・用途

3. 利用者・クライアント

4. 設計手法・造形操作

6. 内部空間

7. 内部アクティビティ

8. 外部空間

9. 外部アクティビティ

飲み屋兼住居、バーやスナック等の小店舗が密集する歓楽街

（昼：住宅街・夜：歓楽街の一日のサイクルのある生活）

様々な問題を抱え、地上げや均質なパターンランゲージによる再開発の危機に直面した新宿ゴールデン街

通っている飲兵衛、バーの店主、酒屋さん、観光客、

個々が自律的に空間をつくるパラサイト・バラック的・即物的増築手法

木造：構造体、共有壁による木造長屋密集形態・建築群　2種類の外部路地5. 建築形態

個々の建築にそれぞれのバー経営者の個性や価値観が物の付着や汚れ、インテリア、内装に現れている空間、

匿名性を守るため最小限空間とし小さく開口部を取り段差を設けている。

建築群による 100 ～ 500 の隙間、800 から 1000 のサブ路地空間、2000 ～ 4000 のメイン路地空間、看板や提灯・

家具などの商業的エレメントやベランダやポスト・電線などの住居的エレメントが染み出す空間

個々様々な飲み屋の店主が価値観の押し付けやうんちくを披露する。訪れた人々はみんな家族のような親密

な関係を築きかけがえのない時を過ごす

夜になると飲兵衛、バーの店主、酒屋さん、観光客などみんなが集合する。外で休んだり梯子酒を楽しむ

『　パラダイム・シフト　』

集合体を支配する前例のないユニークさを持った考え【発想】

様々な課題を明解的に解決する非連続的で劇的な変化【転換・反転】

　新宿ゴールデン街は建築も人も「パラサイト的操作」によるポテン

シャルを持っている。このコンテクストからユニークな発想を生み出

し、ゴールデン街に存在する多くの課題が劇的に転換され、個々様々

な価値観がより複雑で高密度な関係をもち結びつくバナキュラーでサ

ステナブルなより強固な飲み屋の歓楽街を提案する。



Diagram.3 設計手法 継承手法を実際に各スケールで造形手法に落とし込む

情に棹させば流される。智に働けば角が立つ。どこ
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　■　【過去】既存木造のパラサイト的操作　（形態スケール）

形態のパターンランゲージではなく、手法のパターン化（パターングラマー）PG を行う。ゴールデン街から学ぶパラサイ

ト的操作の新たなタイポロジーを示す。既存形態スケールのパラサイトは水平方向と鉛直方向に壁や床が増築していくこ

とでそれぞれ視覚的操作を行い匿名性を得ている。この造形手法を現代的に解釈し継承していく。

　■　【現代】新規 RC 反転パラサイト的操作　（【天上】１階～３階のデザインルールに転用）

過去から現代へパラサイト的操作（魂）の継承を行うことで、この街は輪廻転生される。隙間にコンクリートを充填し反

転することで新たなパラサイト的操作のタイポロジーを示す。この形態スケールは、床や壁、屋根、天井にパラサイトさ

れそれぞれの個性（匿名性）によって新たに表現される造形手法へと転用される。

Parasite

【M】
（形態スケール）

情に棹させば流される。智に働けば角が立つ。どこ
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　■　【過去】既存木造のパラサイト的操作　（空間スケール）

形態のパターンランゲージではなく、手法のパターン化（パターングラマー）PG を行う。ゴールデン街から学ぶパラサイ

ト的操作の新たなタイポロジーを示す。既存空間スケールのパラサイトは水平方向と鉛直方向にボリュームを増築してい

くことでそれぞれ視覚的操作を行い匿名性を得ている。この造形手法を現代的に解釈し継承していく。

　■　【現代】新規 RC 反転パラサイト的操作　（【天下】３階～ 6 階のデザインルールに転用）

過去から現代へパラサイト的操作（魂）の継承を行うことで、この街は輪廻転生される。隙間にコンクリートを充填し反

転することで新たなパラサイト的操作のタイポロジーを示す。空間スケールのパラサイトは、既存の上に新たな現代の儚

いまちをつくる造形手法へと転用される。既存の個性にしたがって転写される。

Parasite

【L】
（空間スケール）

Parasite

【M】
（形態スケール）

Parasite

【L】
（空間スケール）

屋根 Exterior Interior 天井

充填脱型

【反転】

外壁 Exterior Interior 内壁

充填脱型

【反転】

充填脱型

【反転】

充填脱型

【反転】

床

天井

天井

床

Exterior 外壁内壁 Interior

　RC によって抽象化された外壁の内壁や外壁の内
壁が表出することで新たな半匿名空間を獲得する。

　抽象化された隣人の個性の一部が表出する。上
下階で関係を持った一体的半匿名空間を獲得する。

（鉛直方向）

Parasit
【L -2】

（水平方向）

Parasit
【L -1】

（水平方向）

Parasit
【M -1】

（鉛直方向）

Parasit
【M -2】

パラサイト名

MassVoid

斜め床斜め屋根

MassVoid
路地の
空地に
張り
出す

短手ファサード

長手ファサード



Diagram.4 設計手法 個々の匿名度ごとに造形操作を変換し多様な建築形態を生成
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匿 5 匿 5匿 5
匿 4

匿 6
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匿 5
匿 4 匿 3匿 3

天上

天下

【反転】

　■　屋上の表路地から見える、一部見えない、見えないなどの視覚的ボリューム操作いよって個性によってパラサイトする形態を決定する

　■　内側のマテリアルを反転した外壁や外側のファサードを反転した内壁など個性の表出の仕方と
表路地から見た視覚的操作によってそれぞれ形態を決定する。
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Diagram.4 設計手法 継承手法を実際に各スケールで造形手法に落とし込む

輪廻転生 反転 輪廻転生 反転

Parasite　Mass　【 XL】
街を構成するパラサイト

Parasite

【XL】
（建築スケール）

Parasite　Mass　【 S 】
個性を表現するパラサイト

Parasite

【S】
（家具スケール）

Parasite　Mass　【 XS 】
行為が表出するパラサイト

Parasite

【XS】
（物スケール）

既存パラサイト 既存パラサイト

輪廻転生

既存パラサイト

　建築が高密度な一つ

の街を作り上げる。密

集すると狭い路地がで

き上層階にいくにした

がって見えなく、視線

がいかないため上層階

の匿名度が上がる。ま

た、密着させ見える面

積を減らす効果もあ

る。基本的に町全体が

匿名性を帯びている。

　室内に家具がパラサ

イトするだけではなく

ファサード面に商業的

エレメントや住居的エ

レメントをパラサイト

させることで店主や住

人の個性を表出させ匿

名性を和らげる。窓や

扉の開口率、ファサー

ドのマテリアルや色な

ども含む。

　パラサイト的操作で

獲得した街はそこに住

む人は空間をうまく使

いこなすことができ

る。行為や物を吸収す

るアドホック的な空間

が生まれる。店主や住

人の個性を表出させ匿

名性を和らげる。

反転

模型写真 模型写真 模型写真



夜の万代と刹那の出会い

建築的刹那
せ　　つ　　な

建築的刹那

建築的万代

人間的刹那

人間的万代

多様なプログラムと

形態による豊かな空間

出会いや親しみ、別れる

一時的なはかない幸せ

多様なプログラムと

形態による豊かな空間

一時の充実したはかない幸せ

個性が高密度で混在する多様で豊かな空間
出会いや親しみ、別れる

一時的なはかない幸せ



Parasitized

【XL】
（都市スケール）

Parasitized

【L】
（建築群スケール）

Parasitized

【M】
（建築スケール）

Parasitized

【M】
（建築スケール）Parasitized

【M】
（建築スケール）

Parasitized

【S】
（空間スケール）

Parasitized

【XS】
（形態スケール）

天下

天上

天下

天上

極小隙間

表路地

裏路地

緑道

放棄された敷地

暴力的な敷地

機能的な敷地

天上

天下

『天上』

『天下』

 天に昇る死の空間
過去の街

秩序によって
成立する現代の街

明るい空間

暗い空間

Structure 全体構成 継承手法を実際に各スケールで造形手法に落とし込む

パラサイト的操作によってできた既存の多様な個性のある空間を XL、L、M、S、XS の各スケールで抽出しそれぞれの空間を上層階に継承していく。

（輪廻転生）それぞれの継承された空間は高密度で乱立し周囲と密接に関係しあうことでゴールデン街の特質なコンテクストを継承し表現する。



Form design 転生前と転生後での形態と空間の変化建築形態

　今までの緑道は暗く治安の悪い場所であったが、ゴールデン街の

建築的個性がそれぞれ表出しながら視覚的操作を行い街の中が見え

ない匿名性を持つファサードを提案する。

極小隙間にできる新規路地

の入口が表出する

路地躯体に張り付く階段コア

飲み屋街と住宅街を結ぶ



Form design 転生前と転生後での形態と空間の変化建築形態

　　突如都心に現れる木造密集地。様々な個性が密集し関係する特

質のコンテクストを木造の住宅街の天上空間から RC 造の住宅街の天

下空間へと継承する。公道に対しては個性が天上から天下へ継承さ

れ複雑に密接関係する状況が表出される。

飲み屋の対して RC が充填され

個性が継承された RC 壁

飲み屋の個性が反転し継承

された住宅街のボリューム



Form design 転生前と転生後での形態と空間の変化建築形態

　08パターングラマーによってパラサイトされ個性を持ちながら現

代的な路地へと反転される。さらに、この天下の空間を天上へ継承

していく。天下の街は天上の匿名性を反転させ視覚的操作を行うこ

とで様々な匿名性を持った住宅を提案する。

天下の表路地は位置が反転され

住宅街のメイン路地となる

天上の表路地は上に住宅街の

ボリュームがパラサイトされ

一日中夜の空間となる



Form design 転生前と転生後での形態と空間の変化建築形態

　駐車場だった機能的な天上の空間は、上下階をつなぐ動線やホテ

ルのレセプション、ダストシュート、など機能的な天下の空間へと

継承していく。

各階に EV と階段による縦動線

住宅街、飲み屋のトイレ、

ダストシュート、配管、

二方向避難を取る路地を配置

駐輪場・ゴミ捨て場

機械式立体駐車場１F～３F

ホテル・マンションのレセプション

事務所、リネン室、倉庫 3F ～ 4F

多目的ホール、デッキ 5F ～ 7F



Form design 転生前と転生後での形態と空間の変化建築形態

　この敷地は花園神社の軸線上にあり花園神社の氏子が住んでいる

地域である。　この天上の空間を RC 壁で囲んで守り天下へ継承して

いく。敷地は RC 構造体のパラサイトによって役割を終えた木材をこ

こで火葬し今後の商売繁盛と飲み屋に通っている店主の仲間の繁栄

を祈る。

煙突上のシンボリックなボリューム



Form design 転生前と転生後での形態と空間の変化建築形態

　建築と建築の間にできた天上の極小空間は RC を充填する空間とな

り、天下の空間は天上の上を埋め尽くす極小空間となる。天上空間

は 1日のサイクルのない一日中夜の空間となり、天下空間は極小隙

間は星空となる。

各階に階段による縦動線

ダストシュート、配管、

二方向避難を取る路地を配置

多目的広場、デッキ 5F ～ 7F

シェアオフィス 3F ～ 5F

ゴミ捨て場、組合の事務所１F～ 2F



Form design 転生前と転生後での形態と空間の変化建築形態

　裏路地は個性が表出されない移動のための空間となっている。1

階のみの移動空間であったがこの天下の空間を天上へ継承し 2階以

降の移動空間とする。また、1階から 6階までを貫き低層の賑わい

を上層へと巻き上げる空間となる。

RC の音と煙突は

飲み屋街と住宅街の換気を行う

路地空間に響く笑い声や賑わいを

RC の煙突によって

最上階の表路地に誘引する



Form design 転生前と転生後での形態と空間の変化建築形態

　建築と建築の間にできた天上の極小空間は RC を充填する空間とな

り、天下の空間は天上の上を埋め尽くす極小空間となる。天上空間

は 1日のサイクルのない一日中夜の空間となり、天下空間は極小隙

間は星空となる。

天上の極小隙間は RC が充填され

飲み屋の個性が少しずつ表出する

路地空間となる。

天下の極小隙間は位置が反転され

住宅街の各住戸に入る通路となる



夜の万代と刹那の出会い

人間的万代
建築的刹那

建築的万代

人間的刹那

人間的万代

多様なプログラムと

形態による豊かな空間

出会いや親しみ、別れる

一時的なはかない幸せ

多様なプログラムと

形態による豊かな空間

住宅街と飲み屋街の新たな記憶

個性が尊重されたことで高密度で複雑な関係
出会いや親しみ、別れる

一時的なはかない幸せ

ば　ん　だ　い



Program 用途ゾーニング ２４時間夜の飲み屋街と住宅街の二面性

■　極小隙間による新規路地　長手断面模型

地縁コミュニティがない現代に対して、飲み屋に住宅街を増築することで飲兵衛コミュニティを吸引する集落的住宅を提案。

個性が密集する飲み屋街

飲兵衛を吸収する住宅街

飲兵衛家族と歌舞伎町のオアシス

公園

賑わいを誘引する

階

段

・

広

場

階

段

・

コ

ア



Program 飲兵衛家族の形成手法 -更新手法

1 3 45 67 8910・ ・ ・ ・ ・ ・ ・・ 2

コーポラティブハウス的に住宅街を増築し、店主と飲兵衛の規模や地縁関係を形態に反映させ複雑で強固な街を形成する。



飲み屋街と住宅街を繋ぐ外部階段が都市に強く根付くVertical line
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（視界にはいる）
（開口がある）
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（意識しないと分からない）

匿
名
度

【
天
上
】

既
存
木
造
躯
体

【
天
下
】

新
規
RC
躯
体

【6F】
住戸共用部階

【3F】
住戸共用部階

【4F】
スキップフロア

【5F】
スキップフロア

ト
リ

プ
レ

ッ
ク

ス
A

（
1

2
）

メ
ゾ

ネ
ッ

ト
A

（
6

）
メ

ゾ
ネ

ッ
ト

B
（

4
）

フ
ラ

ッ
ト

B
（

2
）

フ
ラ

ッ
ト

A
（

3
）

ト
リ

プ
レ

ッ
ク

ス
B

（
8

）

　様々な匿名性を持った部屋の

組み合わせによってさまざまな

住戸パターンが生まれ様々な

個々様々な人間に対して対応し

個性を表出させる。

　表路地や極小隙間を横断した部屋の組み合わせによってさ

まざまな住戸パターンが生まれ様々な個々様々な人間に対し

て対応し個性を表出させる。

【パブリック A】 【プライベート B】

【セミパブリック A】 【セミプライベート B】

【セミプライベート A】 【セミパブリック B】

【プライベート A】 【パブリック B】

【T-A】 【F-B】

【M-A】【M-B】

【F-A】 【T-B】

【深度による住戸パターン】 【分散による住戸パターン】

Program 飲兵衛家族の形成手法 -住戸計画



【トリプレックス A】+【セミパブリック A】

【メゾネット A】+【セミプライベート B】

【フラット A】+【プライベート B】

【フラット A】+【パブリック A】
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Program 飲兵衛家族の形成手法 -スケール感の継承

【階高継承による多様な空間の獲得】　既存の階高を反転継承することで段差が拡大しコミュニティや人の営みが表出していく。



夜の万代と刹那の出会い

人間的刹那
建築的刹那

建築的万代

人間的刹那

人間的万代

多様なプログラムと

形態による豊かな空間

出会いや親しみ、別れる

一時的なはかない幸せ

多様なプログラムと

形態による豊かな空間

住宅街と飲み屋街の新たな祝祭性

街全体で起こる出会いと親しみ
出会いや親しみ、別れる

一時的なはかない幸せ

せ　　つ　　な



Sacrificial
■　様々な煙突が乱立し飲み屋街のい天上空間のコンテクストを住宅街の天下空間に誘引する。

飲兵衛家族の祝祭



反内部空間になった既存路地は賑わいが反響し満たされる

Sacrificial 飲兵衛家族の祝祭



Sacrificial 飲兵衛家族の祝祭

亡
く
な
っ
た
木
造
躯
体
を
解
体

■
　
構
造
的
役
割
を
終
え

■
　
解
体
し
た
木
材
を
店
主
と

そ
の
仲
間
で
火
葬
場
へ
運
ぶ

■
　
商
売
繁
盛
と
飲
み
屋
に
通
っ
て

■
　
灰
を
反
転
継
承
さ
れ
た
屋
上
に

い
る
店
主
の
仲
間
の
繁
栄
を
祈
る

散
布
し
住
人
の
一
つ
の
個
性
と
な
る

■　街を住みこなしていく為に増改築の余地を残し、解体による祝祭性の新たな循環が生まれる。



植物や生物が緑道から連続し飲兵衛家族のオアシスになる

Sacrificial 飲兵衛家族の祝祭



減築によって個性が陳列する裏路地Plan（ 1st floor ）



立体的で回遊性のある梯子酒空間Plan（ 2nd floor ）



飲み屋街と住宅街をつなげるバッファー空間Plan（ 3rd floor ）



住宅が密集する静的な空間Plan（ 1st floor ）



外部空間を備えた谷地状の空間が連続Plan（ 1st floor ）



外部空間が連続し飲み屋街とは違った顔が生まれるPlan（ 1st floor ）



夜の万代と刹那の出会い

飲兵衛の営みから生まれる豊かな建築の発見と
衰退するゴールデン街が力を合わせ都市に生き残り占拠する物語



Pro
du
ctio
n

Pre
sen
tat
ion

マルチストーリーとデジタルプレゼンテーション

1 Work - MultiStory

Works page

適合率98％

社会問題解決型 コンテクスト型 マニエリスム型 デザイン型 コミュニティ型

社会問題解決型 コンテクスト型 マニエリスム型 デザイン型 コミュニティ型

適合率98％ 適合率98％ 適合率98％ 適合率98％

個々の審査員に対して適応するストーリーを作成し設計を行う

1人１冊づつ iPad を配布し、WEB サイトにアクセスする。

作品のストーリーやプレゼンテイストを個々に選択させる。

■　紙面をなくし模型に集中させる次世代のプレゼンテーション形式を思考した。

■　iPad によって動画や３D共有、同時双方向のプレゼンテーションが可能になった

Multi-story and digital presentation

iPad iPad iPad iPad iPad

■　Design2（修士１年）

■　Design1（修士１年）



Regional Prom
enade Rhythm

 課題：グローカル・アーキテクチャー 
ユニット：勝矢武之

研究室：今村研究室・清水勇佑

コ
ー
ル
テ
ン
鋼
Rhythm

と
敷
地
の
Rhythm

が
織
り
成
す
流
れ
の
風
景

　
　
敷
地
の
リ
ズ
ム

　

コ
ー
ル
テ
ン
鋼
の
素
材

の
リ
ズ
ム

R

R

P



　
　
敷
地
の
リ
ズ
ム

　

コ
ー
ル
テ
ン
鋼
の
素
材

の
リ
ズ
ム

地域的プロムナード

敷地のリズム

素材のリズム

地域の変化
1-1地域的背景 Background
1-2 計画敷地　Site
1-3 計画概要　Project

2-1 敷地調査　Rhythm
2-2 設計手法　Foam

3-1 素材のリズム　Col-tensteel
3-2 経年劣化リズム Col-tensteel
3-3 加工スタディ　Study

RPR/ 斜面に寄り添う -A 棟
RPR/ 小川と道を編む -B 棟
RPR/ 道と小川を取り込む -C 棟
RPR/ がけ地に張り出す -E 棟
RPR/ 崖にはびこる -F 棟
RPR/ 森の中に伸びる -G棟
RPR/ 原っぱに広がる -H棟

RPR.1

RPR.2

RPR.3

RPR.4

　

コ
ー
ル
テ
ン
鋼
の
素
材

の
リ
ズ
ム



地域の変化.1Regional
Promenade
Rhythm



❻

❼ディズニーホテル

❺

❷台場地区

❾若洲地区

❹なぎさ

　コロナウィルスのパンデミックにより、生活様式が都心と郊外を横断するのではなく、地域周辺で生活が完結するよ

うになった。特に葛西臨海公園では地域住民が平日に集まり、通い学生はオンライン授業、サラリーマンはリモートワー

ク、高齢者は読書や運動、調べもの等の趣味を行うなど観光地から日常空間へと変化している。

　

コ
ー
ル
テ
ン
鋼
の
素
材

の
リ
ズ
ム

計画敷地：葛西臨海公園

マンモス団地

住宅街

お台場地区

辰巳団地

東雲地区 background 

観光地から日常空間へ変化する葛西臨海公園

Background  
地域的背景

敷地のリズム
RPR.2

素材のリズム
RPR.3

地域的プロムナード
RPR.4RPR.1 地域の変化



広場

広場

広場

地形や植物の多様な Rhythm が共生する葛西臨海公園

　葛西臨海公園は軸線によるランドスケープの計画がなされており、その先に

展望台や、観覧車、水族館が配置されている。また建築の周囲には原っぱが配

置され地形や植物等により様々な Rhythm が豊かな器が計画されている。

Site 
敷地背景

敷地のリズム
RPR.2

素材のリズム
RPR.3

地域的プロムナード
RPR.4RPR.1 地域の変化



サイクルポート

忘れ去られた余剰敷地に地域ヴォリュームの Rhythm を挿入する

　観光利用地以外の場所は忘れ去られ、敷地 Rhythm が増進された余

剰敷地になっている。これを「忘却ヴォイド」と名付け敷地 Rhythm

と変奏し地域施設の第 2の建築的素材 Rhythm を挿入していく。

忘却ボイド

Project 
計画概要

敷地のリズム
RPR.2

素材のリズム
RPR.3

地域的プロムナード
RPR.4RPR.1 地域の変化



敷地のリズム.2Regional
Promenade
Rhythm



Regional Prom
enade Rhythm

 

敷地リズムを線で表現し抽象化

コンテクストに内在する敷地のリズムを建築デザインへ転換する。

自然に対しするオマージュと共生の姿勢を示す。

リズム（Rhythm）：周期的な動きや進行の調子。律動（りつどう）Rhythm 
敷地調査

地域の隠れ家を生成するため自然に内在するリズムを分析する。

地域の変化
RPR.1

素材のリズム
RPR.3

地域的プロムナード
RPR.4RPR.2 敷地のリズム



敷地に存在するリズムレイヤーを定義し設計提案につなげる

リズムレイヤーを造形手法に転換しリズムを建築と共振させる

【Rhythm Layer1】：高低差の湾曲した変化（断面的リズム）

Site Potential

【Rhythm Layer2】：等高線による地形の湾曲した変化（平面的リズム）

【Rhythm Layer3】：小川のスケールと湾曲した変化（ストリーム的リズム）

【Rhythm Layer4】：遊歩道の湾曲した変化（プロムナード的リズム）

【Rhythm Layer5】：植物や樹木の種類とリズム（プランツ的リズム）

【Rhythm Layer1】：建築ボリュームの湾曲した変化（平面的リズム）

Architectural form 

【Rhythm Layer2】：スロープや階段の湾曲した変化（断面的リズム）

【Rhythm Layer3】：建築ボリュームの空間スケールの変化（スケールリズム）

【Rhythm Layer4】：光と影、内外の変化（サステナブルリズム）

【Rhythm Layer5】：コールテン鋼による時間的変化（マテリアルリズム）

LARGE

SMALL
Sc
al
e

LARGE

SMALL

Sc
al
e

リズムレイヤー同士の関係
共鳴

遠近

横断

交差

リズムレイヤー同士の関係
やすらぎ

高揚する

選択する

転換する

Reference

Relationship 

敷地リズムを設計手法に転換

Foam
設計手法

コンテクストに内在する様々なリズムをデザインに転換する。

地域の変化
RPR.1

素材のリズム
RPR.3

地域的プロムナード
RPR.4RPR.2 敷地のリズム



素材のリズム.3Regional
Promenade
Rhythm



　コールテン鋼の鉄板は、目地や鉄板の規格によるボリューム、鉄板の加工に

よるマテリアルなど様々な解像度のリズムが生み出される。素材のリズム特性

を用いシークエンスや内 /外、Mass/Void のインターフェースをデザインする。Col-ten steel 
素材選定 -素材リズム

建築物：スーラージュ美術館

設計者：RCR アーキテクテス 

抽象芸術家ピエール・スーラージュの作品を所蔵する美術館である。建物のほとんどがコールテン

鋼に覆われている。数個のキューブが、周囲のランドスケープと一体化するように立つ建築である

。美術館の建物そのものも、見る人を驚かせます。5つのさびて古びた鋼の立方体は、彼の代表作

である絵画「Brous deNoix（クルミの皮）」を思わせる色彩です。また、建物はロデスのノートル

ダム大聖堂と同じピンクの砂岩で作られています。この大聖堂は、コースとセヴェンヌ山脈の手つ

かずの自然を背に、堂々とそびえています。

建築物：オフェイドゥの火葬場

設計者：RCR アーキテクテス

美術館の建物そのものも、見る人を驚かせます。5つのさびて古びた鋼の立方体は、彼の代表作で

ある絵画「Brous deNoix（クルミの皮）」を思わせる色彩です。

また、建物はロデスのノートルダム大聖堂と同じピンクの砂岩で作られています。この大聖堂は、

コースとセヴェンヌ山脈の手つかずの自然を背に、堂々とそびえています。

建築物：ベル・リョックワイナリー

設計者：RCR アーキテクテス

アスペイン、パラモスに2007年に竣工した《ベルロック・ワイナリー》のテイスティングルームへ

と続く通路。隙間から風、光、雨が入り、太陽の動きにつれて影が変化する作品。海に向かって伸

びる谷間の森の近くにある、ワイナリーの外観。ワインセラーの上にはぶどう畑が広がり、ジグザ

グの屋根の下にはラボと通路がある。

鉄板モジュールによる

ボリュームのリズム

鉄板の加工による

マテリアルリズム

鉄板の目地による

ファサードリズム

コールテン鋼のリズムに関する事例提示 1

コールテン鋼ならではのモジュールや変形特性に多様なリズムが内在している。

地域の変化
RPR.1

敷地のリズム
RPR.2

地域的プロムナード
RPR.4RPR.3 素材のリズム



　コールテン鋼の既存の表現から飛躍するために 2つのスタディを

行った。これらのスタディにより 3次元的なリズムが創造される。Material-Study 
コールテン鋼の加工スタディ

コールテン鋼のリズムに関する事例提示 2

InteriorExterior

面体から立体への思考実験モックアップ 面体から立体への思考実験モックアップ

コールテン鋼（鉄板）の加工パターン

Study１ Study２

マテリアルを 3次元的に回転 -表皮的概念から離脱

↑　マテリアルパターンボード ↑　ボードの回転思考実験

225 リズム

STUDY

Exterior Interior

Floor・Roof

Eaves ・Ceiling 

2D→3D

回転 STUDY

表皮的概念
の

離　脱

ファサード（表皮）

面体
建築の形態（建物）

立体
面的概念から解放

新たな表現
の

創　造

コールテン鋼の鉄板から225リズムスタディを行うことで素材から建築に昇華させる。

地域の変化
RPR.1

敷地のリズム
RPR.2

地域的プロムナード
RPR.4RPR.3 素材のリズム



　経年劣化によるマテリアルの変化により分散ボリュームの個々の周辺環境に

よって個性を反映しボリュームごとに特異なリズムを作り出していく。全体的

には植物や土と一体化し劣化しながら馴染んでいく。Col-ten steel 
素材選定 -経年劣化リズム

コールテン鋼のリズムに関する事例提示 2

徐々に茶色に変色し一般的な環境においては、1

～ 2年で落ち着いた黒茶色になる。その後の変化

は少ないですが、より深い茶色へと変わっていく。

半分地下 崖に突出

谷地
原っぱ

小川に近接

森林に隣接 森の内

草原に隣接

分散ボリュームの個々の周辺環境によって個性を反映全体で豊かなリズムをつくる

時間の積層により土との親和性を帯び地域の隠れ家が観光地に埋没する。

地域の変化
RPR.1

敷地のリズム
RPR.2

地域的プロムナード
RPR.4RPR.3 素材のリズム



地域的プロムナード.4Regional
Promenade
Rhythm



A 棟
高齢者施設 管理棟 集会所 レストラン

展望台

体育館・ジムこども園 貸しオフィス リモートスペース

C 棟 E 棟 G 棟

B 棟 D 棟 F 棟 H 棟

自然の流れとコールテン鋼の流れが呼応し観光地に隠れた地域的プロムナードを挿入する。

地域の変化
RPR.1

敷地のリズム
RPR.2

素材のリズム
RPR.3 RPR.4 地域的プロムナード



A 棟　葛西臨海老人ホーム（江戸川区）

都市ヴォイドを活用し老人ホーム不足を解消

建築面積：500 ㎡

延べ床面積：1100 ㎡

階数：3階建て（地下 1階・地上 2階）

構造：RC 基礎 +コールテン鋼

定員：24 名 + スタッフ 7名

RPR.4 斜面に寄り添う -A 棟
既存の道に接するようにボリュームを配置

接点にエントランスを設ける

敷地のリズムと建築リズムの関係

リズムの関係↓

ボリュームのリズムの先に湿地帯があり高齢者のリハビリや

園芸、運動など活動を誘発する。

既存の吊り橋はこども園から高齢者施設にこどもを誘引する

遊具となる。

やすらぎ

高揚する

選択する



B 棟　葛西臨海幼稚園（江戸川区）

都市ヴォイドを活用し幼稚園不足を解消

建築面積：400 ㎡

延べ床面積：400 ㎡

階数：地下 1階建て

構造：RC 基礎 +コールテン鋼

定員：60 名 + スタッフ 15 名

RPR.4 小川と道を編む -B 棟
リズムの関係↓

軸線遊歩道と直交にトンネルを通し存在を消しながら

幼稚園バスの入口へ接続させる。

軸線遊歩道の接点に駐輪場を設けこどもの自転車での

送り迎えやその他施設への入口となる

谷からボリュームが顔を出しトンネルから橋へと変化

敷地リズムと素材リズムが緩やかに交差することで高揚させる

高揚する

転換する

転換する

敷地のリズムと建築リズムの関係



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

Building AB　-　Plan



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

共鳴リズム

やすらぎ

遠近リズム

高揚

遠近リズム

高揚

共鳴リズム

やすらぎ

中庭

既存の吊り橋

個室トップライト

共用部トップライト

高齢者施設

こども園

茂みから生えたコールテン鋼は高齢者と子供の拠り所となる。

Building AB　-　Perth



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

既存の吊り橋

高齢者施設

こども園

共鳴リズム

やすらぎ

横断リズム

選択する

遠近リズム

高揚

遠近リズム

高揚

小川と遊歩道ろコールテン鋼が編み込まれ周囲と立体的に連続する。

Building AB　-　Perth



C 棟　管理オフィス・江戸川区出張所（受付）

構造：RC 基礎 +コールテン鋼

延べ床面積：150 ㎡

RPR.4 道と小川を取り込む -C 棟
既存の道から分岐するように橋が現れ、

橋が壁や屋根がつき建築へと変化する

道と建築ボリューム、橋が交差し

外部空間が内部空間へグラデ―ショナルに変化

ボリュームの角が完全に地形に刺さり埋もれる

存在を消しながら谷に対してスコープ状に空間を開く

リズムの関係↓

高揚する

選択する

選択する

敷地のリズムと建築リズムの関係



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

Building C　-　Plan



橋と建築が連なった管理棟は地中に埋没し陰で支える。Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

遠近リズム

高揚

遠近リズム

高揚

交差リズム

選択

交差リズム

選択

横断リズム

転換

Building C　-　Perth



D 棟　地元スタートアップのための賃貸オフィス

構造：RC 基礎 +コールテン鋼

延べ床面積：300 ㎡

RPR.4 森林に埋没する -D棟
リズムの関係↓

やすらぎ

やすらぎ

選択する

平面的には道と並走しながら徐々に建築が

地中に埋もれていくオフィスのホワイエ空間

道の延長線上に入口を設け

オフィス共用のレストスペースへ誘引する

緩やかに広場へ降りる傾斜に合わせてデッキを

配置し森の中で集中できる快適な空間とする

敷地のリズムと建築リズムの関係



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

Building D　-　Plan



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

共鳴リズム

やすらぎ遠近リズム

高揚

遠近リズム

高揚

横断リズム

選択する

地形と木々と建築が穏やかなリズムを奏で自然と同化するレンタルオフィス

Building D　-　Perth



E 棟　貸会議室

構造：RC 基礎 +コールテン鋼

延べ床面積：300 ㎡

RPR.4 がけ地に張り出す -E 棟
リズムの関係↓

高揚する

転換する

敷地のリズムと建築リズムの関係

既存の道から分岐するように壁が現れ、

床や屋根がつき建築へと変化する

ボリュームの角が完全に地形から離脱し

気分を高揚させクリエイティブな会議を目指す

選択する

軸線遊歩道と直交にボリュームを生やし存在を

消しながらサイクルポートを設け住民を誘引する



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

Building E　-　Plan



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

遠近リズム

高揚

遠近リズム

高揚

地形から張り出す力強いドライブがアクティブな集会空間となる。

Building E　-　Perth



F 棟　カフェ・トランクルーム・ロッカールーム

構造：RC 基礎 +コールテン鋼

延べ床面積：150 ㎡

RPR.4 崖にはびこる -F 棟

やすらぎ

高揚する

選択する

軸線遊歩道と直交に床を生やし存在を消しながら

壁と床、天井が徐々に現れ内部空間尉いざなう。

広場に向けてスコープ状に入口を開けカフェと連続

させ広場にオフィスや学生の食事や休憩場とする

リモートの小空間を地面に向けて配置し

地面と連続させることで集中する空間を作り出す

リズムの関係↓



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

Building F　-　Plan



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる谷地からアクティベートされたレンタルスペースは地域の隠れ家となる。

共鳴リズム

やすらぎ

遠近リズム

高揚

交差リズム

選択

横断リズム

転換

Building F　-　Perth



G 棟

1 階：野外劇場

2階：展望レストラン

構造：RC 基礎 +コールテン鋼

延べ床面積：200 ㎡

RPR.4 森の中に伸びる -G棟
リズムの関係↓

やすらぎ

転換する

転換する

敷地のリズムと建築リズムの関係

2枚の壁の頂点から徐々高さを抑えていくことで、2つの

軸線からの存在を消しダイナミックな空間を獲得する

F棟と H棟からの流れを延長させ壁を建て空間をつくる。

軸線とは直交させ存在感を消す

既存の道を横断させボリュームを配置することで

ダイナミックの空間のインパクトを増幅させる



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

Building G　-　Plan



地面からコールテン鋼が生え、大空間が時間とともに森の一部へと還元されていく。

遠近リズム

高揚

遠近リズム

高揚

遠近リズム

高揚

共鳴リズム

やすらぎ

Building G　-　Perth



H 棟　体育館・ジム・更衣室・シャワー室・ロビー・事務室

構造：RC 基礎 +コールテン鋼

床面積：700 ㎡

RPR.4 原っぱに広がる -H棟

やすらぎ

高揚する

敷地のリズムと建築リズムの関係

リズムの関係↓

転換する軸線遊歩道と直交にボリュームを生やし存在を

消しながらサイクルポートを設け住民を誘引する

屋根は GL レベルに連続させ存在を消し、内部空間は

コートサイドの H＝2500 ～ 4000 の小休憩場となる

広場に向けてスコープ状に入口をダイナミックに

開け小中学生や高校生が運動する広場と体育館を同時にデザイン



Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

Building H　-　Plan



敷地のリズムと建築リズムの関係

コールテン鋼が力強い構造とともに原っぱに広がり使われていない空間をアクティベートする。
Context に内在する様々なリズムをデザインに転換させる

遠近リズム

高揚

遠近リズム

高揚

遠近リズム

高揚

横断リズム

転換

Building H　-　Perth



８畳の巨大模型を作成するためコストと時間が施工計画書で管理を行い実現した。

Background



自然と素材のリズムが織りなすダイナミズムを８畳500Kgの巨大模型で表現する。

Background
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